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FELFEDEZO I készled BrainBox

A Bévitett készlet egyike a Cambridge Brainbox 6 féle elektromos dsszeszerel6 készleteinek.
Otthoni és iskolai hasznélatra is ajanlott.

Elektromos kisérletez jaték, amely jatszva ismerteti meg a gyerekekkel az elektronika alapelveit. A dobozban taldlhatd
alkatrészekkel kilonb6z6 aramkoroket allithatunk éssze.

A muUanyag alaplapon az alkatrészek dsszedllitdsa teljesen biztonsagos és egyszerd. Az dramkorok érzékelhetik az érintést, a
fényt, a nedvességet, a hangokat, a magnesességet és mikodésbe hozhatjdk a LED-et, égbt, propellert, vagy a szdmos
hangeffektus egyikét.
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1. LAmpa vildgftasa: Készitsd el az dramkdrt Ugy, hogy az alkatrészeket az alaplaphoz illeszted. Vigyazz,
hogy ne csavard tul erésen az izzét a foglalatba, mert a tul nagy erékifejtés hatdsara az izz6 elrepedhet.
Tedd a 15-8s kapcsoldt ON lldsba, ekkor a lampa felgyullad. Majd tedd OFF-ra és a lampa kialszik.

Egyszerien szemléltetve lathatjuk az elektromossag folydsat ebben az aramkérben. Az dram az elem
pozitiv végétdl (+-szal jelslve) folyik keresztill az izzdn, 4t a kapcsoldn, majd vissza az elem negativ végébe.
Nézd meg mi térténik, ha kicsavarod az izzét, majd Ujra visszacsavarod. Ez azért van, mert az dram folyasa
dtmenetileg megall.

2. Méagnes altal vezérelt ldmpa: Cseréld ki a 15-8s kapcsolSt a 13-as reed relére. Kézelits a magnessel a
reed relé felé és az 18-as lampa vildgitani fog. Vedd el a magnest és a l[dmpa kialszik.

A reed relé m(kodése: Az Gvegcess belsejében 16v8 két kis vékony fémszal szétall, tehat nem érintkeznek
egymassal. Amikor a mégnes a kozellikbe kerll a két fémszal kényszerlien Gsszeér, ezzel pedig az aram
folyni kezd. Ha a magnest arréb viszed, a két szal Ujra elvalik egymdstdl, ezzel pedig megsz(inik az aram
folyasa.

3. Propeller: Készitsd el az dramkért a rajz alapjan. A sdrga propellert a motorhoz kell illeszteni, de ne
nyomd bele tal erésen. A 15-6s kapcsoldt tedd ON alldsba és a propeller forogni kezd. Ne hajtsd tul a
propellert, mert elrepllhet. Tedd a kapcsoldt OFF élldsba és a propeller megall.

4, Magneses vezérlés( propeller: Cseréld ki a 15-8s kapcsoldt egy 13-as reed relére. Kézelits a magnessel
a 13-as reed relé felé és a propeller forogni kezd. Ha tévolabb viszed a magnest, a propeller megall.

5. Sorosan kététt ldmpa és motor: Tedd a 15-6s kapcsolét ON éllésba, a ldmpa homalyosan és pisldkolva
fog vildgftani, a motor pedig lassan forogni kezd. Tedd a kapcsolét OFF élldsba, az izzo elalszik, a motor
pedig abbahagyja a forgast. Sorosan kététt dramkérben az dramnak &t kell folynia az izzén, majd a
motoron, ezért meg kell osztaniuk téltésiiket. Az elem t8ltése 3 volt, ezért 1,5 voltot kapnak kildn-kulén.

Ha az izz6t eltavolitod, a motor megall, hiszen az dram nem tud tovédbb folyni. A volt, az elektromossdg
mértékegysége, egy kicsit olyan mint a viz, ami a kerti locsolécs6bdl folyik ki. Ha az ujadat a csé végéhez
teszed, a vizsugér elindul, de sok viz nem fog kifolyni rajta.

6. Parhuzamosan kotott ldmpa és motor: Tedd a 15-6s kapcsolot ON &llasba, a ldmpa erésen fog
vildgftani, a motor pedig gyorsan forogni. Tedd a kapcsolst OFF &lldsba, az izz6 elalszik, a motor pedig
abbahagyja a forgast.

Parhuzamosan kotott dramkorben az dram kozvetlenil a motorba és az izzéba folyik. Az elem tdltése 3
volt, ezért az elem is és a motor is 3-3 voltot kap. Ha az izz6t kicsavarod, a motor folytatja tovabb a
forgast.

7. ALED (vilagfto didda): A 17-es LED és az izzd sorosan van kapcsolva. Ha a kapcsolét ON dllasba teszed a
LED vilagitani fog, de az izzé nem. Ez azért van, mert a LED-nek kisebb dram is elég, hogy vilagitson, mig az
izzénak nagyobb dramra van szilksége ugyanehhez. Az dram &tfolyik az izzdn, de nem elég erds ahhoz,
hogy megvilagitsa azt.

Ha kicsavarod az izz6t, a LED kialszik. A villamos dramot amperben mérjik, ami az dram folydsanak a
mértékegysége. Emlékezziink a kerti locsolécséves példdra, abban az esetben ez a mennyiség a viz, ami
4tfolyik a csdvon. Ha megtoltesz egy locsold kanndt, gyorsabban megtelik, ha nem teszed az ujjad a vége
elé, amivel novelnéd a nyomast.

8. A LED egyirdnyl vezetése: Ez az dramkér ugyanaz, mint a 7-es szamu kisérletben, annyi kilénbséggel,
hogy a LED-et ellenkez6 irdnyba kell forditanod. Ha a kapcsolét ON-ra teszed, se a lampa, se a LED nem
fog vildgftani, ez azért van, mert az dram csak a LED-en keresztul folyik a pozitiv toltéstél a negativig. Ezt
Ugy mondjuk, hogy polarizalt eszkdz.

9. VezetSképesség mérs: Ezzel az dramkorrel killénbdz8 targyakat tudsz letesztelni, hogy vezetnek-e
aramot. Hasznald a tesztelni kivant targyat Ugy, hogy érintkezzen az A és B ponttal, és ha az izz6 vilagit,
akkor az azt jelenti, hogy a targy vezeti az dramot.

Kiilonboz8 dolgokat tudsz leellendrizni, mint példaul egy fém tedskanal, mianyag vonalzo, faceruza, radir,
papirdarab, egy darab félia vagy ezlstpapir. A legjobb, ha minél tobb dologgal kiprébalod. Készits listat
belSlik és ird a targyak mellé, hogy melyek vezették az dramot és melyek nem.

10. Magnessel szabalyozott lampa vagy LED: Tedd a kapcsolét ON éllésha. Csak a LED fog vilagitani. Vidd
kdzel a magnest a reed reléhez, ekkor a 1dmpa felkapcsol a LED pedig kialszik. Ez azért torténik, mert a
reed relé ,egyszer(ibb utat” ad az daramnak, hogy visszatérjen az elemhez, igy nem halad dt a LED-en.

11. Mégnessel szabélyozott motor vagy LED: Cseréld ki az izz6t a motorral, igy a motor és a LED a magnes
altal lesz szabéalyozva.

12. Nyomoégombbal szabdlyozott ldmpa vagy LED: Cseréld ki a motort az izzéra, majd a reed relé-t a 14-es
nyomégombra. Ha a kapcsolét ON alldsba teszed a LED vildgitani fog, de az izz0 nem. Nyomd meg a
nyomoégombot, a LED kialszik, de a ldmpa felkapcsol.

13. Nyomégombbal szabalyozott motor vagy LED: Cseréld ki az izzét a motorral, igy a motor és a LED a
nyomdgomb &ltal lesz szabélyozva.

14. A ldmpa fényer8ssége sorosan kétve, magnessel szabdlyozva: Tedd a kapcsolot ON dllésba, a motor
lassan fog forogni, az izzé pedig homalyosan vildgitani. Vidd koézel a mégnest a reed reléhez, a motor
forgésa ekkor ledll, de az izzd fényesebben fog vildgitani. Az dram ilyenkor atmegy a reed relén, de a
motoron nem.

15. A lampa fényer8ssége sorosan kétve, nyomdégombbal szabalyozva: Cseréld ki a reed relét a
nyomégombbal. A mivelet most méar kézzel irdnyithatd.

Az osszes ilyen dramkérben a reed relé engedélyezi a kapcsoldst. Képzelj el egy szobdt, ahol a
ventilldtornak bekapcsolva kell lennie, ha az ablak zarva van. Ha a reed relét az ablak keretéhez szereljik,
a magnest pedig az ablak nyit6 szerkezetéhez akkor, ha az ablakot kinyitjuk a magnes kézel keriil a reed
reléhez, fgy amikor az ablak zérva van, a ventilldtor forogni fog, de ha az ablakot kinyitjuk a ventillator
megéll, de az izz6 erésebben fog vilagitani.

16. A propeller forgasi sebessége sorosan kétve, magnessel szabdlyozva: Tedd a kapcsolot ON allasba, a
propeller lassan fog forogni és az izzé homélyosan vildgitani. Vidd kozel a magnest a reed reléhez, az izz0
elalszik, de a propeller forgési sebessége gyorsabb lesz.

Ne hajolj a propeller folé, mert az lerepiilhet és megithet!
17. A propeller forgési sebessége sorosan kétve, nyomdgombbal szabalyozva: Cseréld ki a reed kapcsoldt

a nyomégombra. Kapcsold be, a propeller lassan fog forogni, a ldmpa pedig homalyosan vildgitani. Nyomd
meg a nyomdgombot, a ldmpa kialszik, de a propeller forgasi sebessége gyorsabb lesz.

Ne tedd az arcod a propeller félé, mert az lerepiilhet és megithet!
18. Replilé propeller: Amikor elkészitesz egy aramkort, légy Gvatos, hogy a motort a megfelel6 irdnyaba
helyezd el, vagyis gy, hogy a + Jel a baloldalon legyen. A sdrga propellert a motorhoz kell illeszteni, de

nem szabad erésen belenyomni. Ne hajolj a propeller fél¢, mert véletleniil megsértheted magadl
Kapcsold be az dramkort, a propeller foragni kezd, majd felszall a levegbbe. Ha a propeller nem szall fel,

“hagyd ki a kapcsolét. Ha a propeller végét tilsagosan belenyomtad a motor foglalatéba, finoman emeld ki

egy kulccsal vagy csavarhuizéval.

19. Mi térténik, ha a motort megforditjuk?: Forditsd meg a motort lgy, hogy a + jel a jobb oldalon legyen.
Tedd a propellert a motorra és kapcsold be. Ez alkalommal a propeller nem fog felrepiini, de egy erds
légaramlatot tesz felfelé.

20. Parhuzamosan kapcsolt elemek: A lap tetején bemutatott dramkoér azt mutatja be, hogy lehet az
elemeket parhuzamosan csatlakoztatni. Az egyik elem + végzédése a masik elem + végéhez csatlakozik és
a két — végz8dés is egymashoz van csatlakoztatva. A voltok mennyisége ugyanannyi marad, de az elem
kapacitésa kétszer akkora lesz, tehat kétszer addig kitartanak. Ez manapsdg nem igazan hasznalatos
eljards, ennek akkor volt nagyobb jelent8sége, amikor az elemek sokkal kevesebb ideig birtak.




21. Sorosan kapcsolt elemek: A baloldalon |athaté dramkér az elemek sorosan csatlakoztatott formajat
mutatjdk be. Amikor az elemek ilyen mddon helyezkednek el, a teljes fesziiltség a két elem kombinélt
feszliltségének az dsszege. Ebben az esetben mindkét elem 3 volt fesziiltségl, vagyis az izzd is és a LED is
6 volt fesziltséget kap.

22. Sorosan kapcsolt elemek (helytelentl kapcsolva): Ezt nem javasoljuk, mert a feszilltség 0 lesz és az
elemek t&nkremennek.

23. A kondenzétor téltése: A kondenzdtor a villamosdram rovidtavi raktarozdeszkoze. A kondenzétor arra
szolgdl, hogy amikor sziikséges, révid pulzust elektromos jeleket adjon le. fgy gyorsan fel lehet télteni és
aramot haszndlhatunk, miel6tt lemeril. A bal felsé dramkér azt mutatja, hogyan lehet a kondenzétort
télteni. Nyomd meg a nyomdgombot és a LED felgyullad egyszer, ha a kondenzétor feltéltddétt.

24. A kondenzator lemeritése: Toltsd fel a kondenzéatort Ugy, ahogy a 23-as kisérlet mutatja. Cseréld ki az
dramkort amilyen gyorsan csak tudod Ugy, ahogy a jobb felsé sarokban Iév8 dbra mutatja. Nyomd meg a
nyomoégombot és a LED egyszer villanni fog, ami azt jelenti, hogy a kondenzétor lemeriilt.

25. A kondenzétor mikodése: A kondenzétor olyan, mint egy lyukas alji vodér. Ha a vadrét megtdltdd
vizzel, a viz lassan kifolyik a védor aljdn a lyukon keresztill, tehat nem tudja sokaig magaban tartani a vizet.
A kondenzator is hasonld elven miikadik, vagyis ugyantgy ahogy a védér, csak révid ideig tudja magaban
tartani az elektromos toltést. Amikor a kondenzator feltdltédstt, akkor ezt a toltést mar nem tudja sokdig
magaban tarolni.

26. Az ellendllds mikddése: Az ellendllds lelassitia az dram folyasat. Készitsd el a baloldalon lathatd
aramkoért. Ha a kapcsoldt ON-ra teszed a LED homélyosan fog vildgitani. Ez azért torténik, mert a 30-as
ellenallds lelassitja az dram folydsat. Most nyomd meg a nyomogombot és azt fogod tapasztalni, hogy a
LED er&sebben vildgit, mivel az dram most a nyomdgombon keresztill folyik és nem az ellenélldson 4t,
tehat az dram ,felgyorsul” és a LED vildgosabban fog égni.

A kdvetkez§ kisérletekhez sziikséglink lesz a 21-es modulra. Ez egy hangokat lejatszé egység, ami integralt
aramkor segftségével képes zenei hangokat megszdlaltatni. Mindegyik kisérlet az dramkér bemutataséval
kezdddik.

27. Nyomégomb 3ltal vezérelt cseng6: Tedd a kapcsoldt ON allasba és a zene megszélal. Ha a zene
megall, a nyomégomb megnyomaséval Ujra hallhatjuk a zenét.

28. Magnes éltal vezérelt csengd: Cseréld ki a nyomdgombot a reed relére, ekkor a magnes segitségével
vezérelni tudod a zenét.

29. Fény altal vezérelt csengs: Cseréld ki a nyomdgombot a 16-0s fotd szenzorra. Ha letakarod a fotd
szenzort, akkor a zene megall, de Ujra megszdlal, ha a letakarast megsziinteted. A foto szenzor tartalmaz
egy fényérzékeny ellendllast. Sététben az ellendllas nagy, ezért az dram nem tud folyni, viszont vilagosban
kevés lesz az ellendllds, ezért a zene megszdlal.

30. Erintés-érzékeld altal vezérelt csengd: Cseréld ki a nyomaégombot a 12-es érintés-érzékelére. Tedd az
ujjadat az érintés-érzékelbre, és a zene megszdlal. Vedd le az ujjad és a zene elhallgat. Az érintés-érzékels
vezeti az dramot, ha a két kis fémlapocska Gsszeér. Az a csekély kis nyomas amit az ujjaidal csinalsz elég
ahhoz, hogy ez térténjen.

31. Hang &ltal vezérelt cseng®: Csatlakoztasd a 11-es berregét az A és B ponthoz. Tedd a kapcsolét ON
alldsba és amikor a zene megall tapsolj egyet és a zene Ujra megszdlal.

32. Motor altal vezérelt cseng@: Csatlakoztasd a 24-es motort az A és B ponthoz. Amikor a zene megall,
forgasd meg a motort és a zene Gjra megszdlal.

33. Rezgés ltal vezérelt cseng6 (1): Ha elkészitetted az dramkoért, tedd a kapcsolét ON-ra. Amikor a zene
megall, finoman érintsd meg az alaplapot és a zene Gjra megszdlal.

34. Nyomébgomb éltal vezérelt csengé (1): Cseréld ki a 10-es rezgbkapcsolét a 14-es nyomdgombra, és
amikor a zene megall nyomd meg egyszer a nyomégombot és a zene Gjra megszélal.

35. Rezgés dltal vezérelt csengd (2): Cseréld ki a LED-et a 10-es rezg6kapcsoléra, és amikor a zene megall,
finoman érintsd meg az alaplapot, és a zene Ujra megszdlal.

36. Nyomogomb &ltal vezérelt csengé (2): Cseréld ki a LED-et a 14-es nyomdgombra, és amikor a zene
megall, nyomd meg egyszer a nyomégombot és a zene Gjra megszolal.

37. Nyomégomb altal vezérelt csengd (3): Vedd le a 10-es rezgékapcsolét és tedd a helyére a LED-et.
Csatlakoztasd a nyomdégombot az A és B pontra, és amikor a zene megéll, nyomd meg egyszer a
nyomdégombot és a zene Ujra megszolal.

38. Nyomdgomb §ltal vezérelt LED: Tedd a kapcsolét ON-ra, majd amikor a LED kialszik nyomd meg a
nyomégombot és a LED Ujra vildgitani fog.

39. Mégnes altal vezérelt LED: Cseréld ki a nyomdgombot a reed relére. Tedd a kapcsolét ON-ra, és
amikor a LED kialszik vidd kézel a magnest a reed reléhez és a LED Ujra vilagitani fog.

40. Fény 3ltal vezérelt LED: Cseréld ki a nyomégombot a 16-0s fotd szenorra. Tedd a kapcsoldt ON-ra, és
ha letakarod a fotd szenzort a LED kialszik, de Ujra vildgitani fog, ha a letakardst megsz{inteted.

41, Erintés-érzékeld Altal vezérelt LED: Cseréld ki a nyomdgombot a 12-es érintés-érzékelére. Tedd a
kapcsolét ON-ra és amikor a LED kialszik tedd az ujjad az érintés-érzékelSre és a LED jra vilagitani fog.

42, Hang 3ltal vezérelt LED (1): Csatlakoztasd a 11-es berreg8t az A és B ponthoz. Tedd a kapcsolét ON-ra,
és amikor a LED kialszik tapsolj egyet és a LED Ujra vilagitani fog.

43. Hang altal vezérelt LED (2): Csatlakoztasd a 20-as hangszdérét az A és B ponthoz. Tedd a kapcsolét ON-
ra, és amikor a LED kialszik tapsolj egyet kézel a hangszéréhoz és a LED Ujra vildgftani fog.

44. Motor éltal vezérelt LED: Csatlakoztasd a motort az A és B ponthoz. Tedd a kapcsolét ON-ra, és amikor
a LED kialszik forgasd meg a motort és a LED Ujra vilagitani fog.

45. Rezgés éltal vezértelt LED (1)

Tedd a kapcsolét ON-ra és amikor a LED kialszik finoman érintsd meg az alaplapot. A LED Ujra vilagitani
fog, majd egy kis id6 utén ismét kialszik.

46. Nyomdgomb 4&ltal vezérelt LED (1): Cseréld ki a rezgd kapcsolét a nyomégombra. Tedd a kapcsolét
ON-ra, és amikor a LED kialszik, nyomd meg a nyomégombot és a LED Gjra vilagitani fog, majd egy kis id8
utan ismét kialszik.

47. Rezgés ltal vezérelt LED (2): Cseréld ki a 30-as ellendlldst a rezg8kapcsoldra. Tedd a kapcsolét ON-ra,
és amikor a LED kialszik, finoman érintsd meg az alaplapot. A LED Ujra vildgftani fog, majd egy kis idé utan
ismét kialszik.

48. Nyomégomb dltal vezérelt LED (2): Cseréld ki az ellendllast a nyomdgombra. Tedd a kapcsol4t ON-ra,
és amikor a LED kialszik, nyomd meg a nyomdgombot, és a LED Ujra vildgitani fog, majd egy kis id8 utan
ismét kialszik.

49. Nyomdgomb &ltal vezérelt LED (3): Vedd le a rezg8kapcsoldt. Csatlakoztasd a nyomaégombot az A és B
ponthoz. Tedd a kapcsolét ON-ra, és amikor a LED kialszik, nyomd meg a nyomdgombot, és a LED Ujra
vildgitani fog, majd egy kis id6 utan ismét kialszik.

50. Nyomdgomb &ltal vezérelt villogé ldmpa: Tedd a kapcsoldt ON-ra, és amikor az izzé kialszik, nyomd
meg a nyomégombot és a ldmpa Ujra vildgitani fog, majd egy kis id8 utén ismét kialszik.

51. Mégnes éltal vezérelt villogd ldmpa: Cseréld ki a nyomdgombot a reed relére. Tedd a kapcsol6t ON-ra,
és amikor a ldmpa kialszik, vidd kozel a mégnest a reed reléhez, és a ldmpa ismét vilagitani fog.

52. Fény dltal vezérelt villogé Idmpa: Cseréld ki a nyomdgombot a 16-0s fotd szenzorra. Tedd a kapcsoldt
ON-ra, és ha letakarod a foté szenzort a ldmpa kialszik, de Ujra vildgitani fog, ha a letakarast
megsziinteted.




53. Erintés-érzékeld altal vezérelt villogd lampa: Cseréld ki a nyomdgombot a 12-es érintés-érzékeldre.
Tedd a kapcsolét ON-ra és amikor a ldmpa kialszik tedd az ujjad az érintés-érzékelére és a ldmpa Ujra
vilagitani fog.

54. Hang &ltal vezérelt ldmpa (1): Csatlakoztasd a 11-es berregét az A és B ponthoz. Tedd a kapcsoldt ON-
ra, &s amikor a ldmpa kialszik tapsolj egyet és a ldmpa Ujra vildgitani fog.

55. Hang &ltal vezérelt ldmpa (2): Csatlakoztasd a 20-as hangszérdt az A és B ponthoz. Tedd a kapcsoldt
ON-ra, és amikor a lampa kialszik tapsolj egyet és a ldmpa Ujra vilagitani fog.

56. Motor altal vezérelt ldmpa: Csatlakoztasd a 24-es motort az A és B ponthoz. Tedd a kapcsolot ON-ra,
és amikor a lampa kialszik forgasd meg a motort és a lampa Ujra vilagitani fog.

57. Rezgés altal vezértelt ldmpa (1): Tedd a kapcsolst ON-ra és amikor a ldmpa kialszik finoman érintsd
meg az alaplapot. A ldmpa Ujra vildgitani fog, majd egy kis id6 utdn ismét kialszik.

58. Nyomégomb altal vezérelt ldmpa (1): Cseréld ki a rezgd kapcsolét a nyomdgombra. Tedd a kapcsolot
ON-ra, és amikor a lampa kialszik, nyomd meg a nyomdgombot és a lampa Ujra vilagitani fog, majd egy kis
id& utan ismét kialszik.

59. Rezgés altal vezérelt ldmpa (2): Cseréld ki a 30-as ellendlldst a 10-es rezgkapcsoldra. Tedd a
kapcsoldt ON-ra, és amikor a lampa kialszik, finoman érintsd meg az alaplapot. A lampa Ujra vilagitani fog,
majd egy kis id6 utén ismét kialszik.

60. Nyomégomb altal vezérelt ldmpa (2): Cseréld ki a 30-as ellenallast a nyomdgombra. Tedd a kapcsoldt
ON-ra, és amikor a lampa kialszik, nyomd meg a nyomdgombot, és a [dmpa Ujra vilagitani fog, majd egy
kis id6 utdn ismét kialszik.

61. Nyomdgomb dltal vezérelt lampa (3): Vedd le a 10-es rezgdkapcsoldt és rakd a helyére a 30-as
ellenallast, majd csatlakoztasd a nyomégombot az A és B ponthoz. Tedd a kapcsolét ON-ra, és amikor a
ldmpa kialszik, nyomd meg a nyomégombot, és a ldmpa Ujra vildgitani fog, majd egy kis id& utdn ismét
kialszik.

62. Nyomégomb ltal vezérelt éneklé motor: Tedd a kapcsolét ON-ra, és amikor a zene megall, nyomd
meg a nyomdgombot és a zene Ujra elindul.

63. Mégnes &ltal vezérelt énekl6 motor: Cseréld ki a nyomégombot a dry reed relére. Tedd a kapcsoldt
ON-ra, és amikor a zene megéll, vidd kézel a magnest a reed reléhez, és a zene ismét szélni fog.

64. Fény dltal vezérelt éneklg motor: Cseréld ki a nyomdgombot a foto szenzorra. Fedd le a foto szenzort,
majd tedd a kapcsolSt ON-ra. Amikor a zene megall, fedd fel a foto szenzort és a zene ismet szélni fog.

65. Erintés-érzékeld altal vezérelt énekld motor: Cseréld ki a nyomdgombot a 12-es érintés-érzékelbre.
Tedd a kapcsolét ON-ra és amikor a zene megdll tedd az ujjad az érintés-érzékelre és a zene ismét szolni
fog.

66. Hang &ltal vezérelt éneklé motor (1): Csatlakoztasd a 1i-es berreg6t az A és B ponthoz. Tedd a
kapcsolét ON-ra, és amikor a zene megéll tapsolj egyet kozel a berregéhoz és a zene ismét sz6lni fog.

67. Hang &ltal vezérelt énekl6 motor (2): Csatlakoztasd a 20-as hangszérdt az A és B ponthoz, Tedd a
kapcsoldt ON-ra, és amikor a zene megdll tapsolj egyet kbzel a hangszéréhoz és a zene ismét szdlni fog.

68. Rezgés ital vezértelt éneklé motor (1): Tedd a kapcsoldt ON-ra és amikor a zene megdll finoman
érintsd meg az alaplapot, a motor pedig Ujra megszélaltatja a zenét.

69. Nyorndgomb &ltal vezérelt énekld motor (1): Cseréld ki a rezgé kapcsoldt a nyomogombra Tedd a
kapcsolét ON-ra, és amikor a zene megdll, nyomd meg a nyomdgombot, a motor pedig Ujra
megszolaltatja a zenét.

70. Rezgés altal vezérelt éneklé motor (2): Cseréld ki az ellendlldst a 10-es rezgékapcsoldra. Tedd a
kapcsolét ON-ra, és amikor a zene megall, finoman érintsd meg az alaplapot, a motor pedig Ujra
megszolaltatja a zenét.

71. Nyomégomb &ltal vezérelt énekld motor (2): Cseréld ki az ellendlldst a nyomogombra. Tedd a
kapcsolét ON-ra, és amikor a zene megdll, nyomd meg a nyomdgombot, a motor pedig Ujra
megszolaltatja a zenét.

72. Nyomégomb dltal vezérelt énekié motor (3): Vedd le a rezg8kapcsolot és rakd a helyére az ellendllast,
majd csatlakoztasd a nyomdgombot az A és B ponthoz. Tedd a kapcsolét ON-ra, és amikor a zene megall,
nyomd meg a nyomdgombot, és a motor Ujra megszolaltatja a zenét

73. Nyomdgomb &ltal vezérelt berregs: Tedd a kapcsol6t ON-ra, és amikor a zene megéll, nyomd meg a
nyomégombot és a 11-es berregd Ujra lejétsza a zenét.

74. Magnes éltal vezérelt berregd: Helyettesitsd a nyomégombot a reed relével. Tedd a kapcsolot ON-ra,
és amikor a zene megall, nyomd meg a nyomégombot és a 11-es berregébdl Gjra szoini fog a zene. Ha a
zene elkezd ismétl&dni, allitsd le a motort.

75. Fény &ltal vezérelt berreg8: Cseréld ki a nyomdgombot a foto szenzorra. Tedd az ujjad a foto szenzor
folé, majd kapcsold be. Amikor a zene megall, vidd el az ujjad a foto szenzortél és a 11-es berregbbdl Ujra
széIni fog a zene. Ha a zene elkezd ismétl&dni, llftsd le a motort.

76. Erintéssel vezérelt énekid motor: Cseréld ki a nyomdgombot az érintélapra. Kapcsold be, és amikor a
zene megall, tedd az ujjad az érintélapra és a 11-es berregbbdl jra széini fog a zene. Ha a zene elkezd
ismétlédni, allitsd le a motort.

77. Hang &ltal vezérelt berreg: Csatlakoztasd a 20-as hangszérét az A és B ponthoz. Kapcsold be, és
amikor a zene megdll, tapsolj egyet kdzel a hangszéréhoz és a 11-es berregébdl Ujra szdlni fog a zene. Ha
a zene elkezd ismétlGdni, allitsd le a motort.

78. Motor &ltal vezérelt berregd: Helyettesitsd a motort a ldmpaval, majd csatlakoztasd a motort az A és B
ponthoz. Kapcsold be, és amikor a zene megall, forgasd meg a motor tengelyét, és a 1l-es berregbbbl
Ujra szdlni fog a zene.

79. Rezgés &ltal vezértelt berregs (1): Kapcsold be, és amikor a zene megall érintsd meg az alaplapot, és a
11-es berreg8bdl Ujra szdlni fog a zene.

80. Nyomdégomb 3ltal vezérelt berregd (1): Cseréld ki a rezgékapcsoldt a 14-es nyomégombra. Kapcsold
be, és amikor a zene megall, nyomd meg a nyomdgombot, és a berregbbdl Ujra szolni fog a zene.

81. Rezg6kapcsold altal vezérelt berregd (2): Cseréld ki az ellendllast a rezgékapcsoldra. Kapcsold be, és
amikor a zene megall, érintsd meg az alaplapot, és a 11-es berreg6bdl Ujra sz6Ini fog a zene.

82. Nyomégomb &ltal vezérelt berregd (2): Cseréld ki az ellendlldst a nyomégombra. Kapesold be, és
amikor a zene megéll, nyomd meg a nyomdgombot, és a 11-es berregébél djra szélni fog a zene.

83. Nyomégomb altal vezérelt berregs (3): Vedd le a rezgkapcsolot és rakd a helyére az ellenallast, majd
csatlakoztasd a nyomdégombot az A és B ponthoz. Kapcsold be, és amikor a zene megall, nyomd meg a
nyomégombot, és a 11-es berregbdl djra szolni fog a zene.

A kovetkez6 kisérletekben (84.-94.) egy LED is az dramkér része lesz, ami azt fogja jelezni, hogy az
ajtécsengd szol. Ez hasznos lehet a rosszul halldk szdmara.

84. Nyomdgomb ltal vezérelt akusztikus-optikai csengs: Kapcsold be, és a zene szolni kezd. Ha a zene
megall, nyomd meg a nyomdgombot és a zene Ujra megszolal.

85. Magnes altal vezérelt akusztikus-optikai cseng®: Cseréld ki a nyomégombot a reed relére, és a mégnes
segitségével vezérelni tudod a zenét.

86. Fény altal vezérelt akusztikus-optikai csengd: Cseréld ki a nyomdgombot a 16-os foto szenzorra. Ha
letakarod a foto szenzort, a zene megall, de Ujra megszdlal, ha a letakardst megsziinteted. A foto szenzor
tartalmaz egy fényérzékeny ellenalldst. Sététben az ellendllds nagy ezért az dram nem tud folyni, viszont
vildgosban kevés lesz az ellendllds, ezért a zene megszolal.




87. Erintés-érzékelS &ltal vezérelt akusztikus-optikai csengd: Cseréld ki a nyomoégombot a 12-es
érintélapra. Tedd az ujjad az érint&lapra, és a zene megszdlal. Vedd le az ujjad és a zene elhallgat. Az
érintés-érzékeld vezeti az dramot, ha a két kis fémlapocska 6sszeér. Az a csekély kis nyomds, amit az
ujjaidal csindlsz elég ahhoz, hogy ez térténjen.

88. Hang altal vezérelt akusztikus-optikai csengd: Csatlakoztasd a 11-es berregét az A és B ponthoz.
Kapcsold be, és amikor a zene megall, tapsolj egyet és a zene Ujra megszolal.

89. Motor éltal vezérelt akusztikus-optikai cseng@: Csatlakoztasd a 24-es motort az A és B ponthoz.
Amikor a zene megéll, finoman csavard el a motor tengelyét, és a zene Ujra megszélal.

90. Rezgés 4ltal vezérelt ajtcsengd (1): Ha elkészitetted az dramkért, kapcsold be. Amikor a zene megll,
finoman koppintsd meg az alaplapot, és a zene Gjra megszdlal.

91. Nyomdgomb 3ltal vezérelt ajtdcsengd (1): Cseréld ki a 10-es rezgbkapcsolédt a 14-es nyomdgombra, és
amikor a zene megéll, nyomd meg egyszer a nyomdgombot, és a zene Ujra megszdlal.

92. Rezgés 4ltal vezérelt ajtécsengd (2): Cseréld ki a LED-et a 10-es rezg6kapcsoldra, és amikor a zene
megall, finoman érintsd meg az alaplapot, és a zene Gjra megszdlal.

93. Nyomdgomb &ltal vezérelt ajtdcsengd (2): Cseréld ki a LED-et a 14-es nyomdgombra, és amikor a zene
megall, nyomd meg egyszer a nyomdégombot és a zene Ujra megszdlal.

94. Nyomdgomb altal vezérelt ajtécsengd (3): Vedd le a 10-es rezgSkapcsoldt és rakd a helyére a LED-et,
majd csatlakoztasd a nyomégombot az A és B ponthoz, és amikor a zene megéll, nyomd meg egyszer a
nyomaégombot, és a zene Ujra megszdlal.

95. Zene és fény

Kapcsold be, és amikor a zene megall, nyomd meg egyszer a nyomdgombot, a ldmpa vildgitani fog a zene
pedig Ujra megszodlal.

96. LED és fény

Cseréld ki a hangszérét a LED-re. Kapcsold be, és amikor a LED kialszik, nyomd meg egyszer a
nyomaogombot és a l[dmpa is és a LED is vildgftani fog.

97. Motorzene és fény

Cseréld ki a hangszérét a motorra. Kapcsold be és a zene megszélal. Amikor a zene megall, nyomd meg
egyszer a nyomdgombot, és a |[dmpa égni, a zene pedig ismét szdIni fog. Lehet, hogy meg kell 3llitanod a
motor forgdsat, hogy a dallam végére érj.

98. Motor és berregd fénnyel: Cseréld ki a hangszérét a 11-es berregére és illeszd a motort kdzvetlenil a
berregé tetejére. Kapcsold be, és a zene megszdlal. Amikor a zene megéll, nyomd meg egyszer a
nyomdégombot, és a ldmpa vildgitani, a zene pedig ismét széIni fog.

99. Zene, motormeghajtds nélkil: Cseréld ki a lampdt a motorral, a berregét pedig a hangszéréval.
Kapcsold be, és amikor a zene megéll, nyomd meg egyszer a nyomégombot, és a motor forogni, a zene
pedig ismét szdlni fog.

100. Villogd LED, motormeghajtds nélkil: Jarj el ugyanlgy, ahogy a 99-es kisérletben tetted, de a
hangszordt cseréld ki a LED-re. Kapcsold be, és amikor a zene megéll, nyomd meg egyszer a
nyomdgombot, a motor forogni, a LED pedig Gjra villogni fog.

101. Villogé ldmpa, motormeghajtds nélkil: Jarj el ugyanuigy, ahogy a 100-as kisérletben tetted, de a
hangszordt cseréld ki a ldmpara. Kapcsold be, és amikor a ldmpa abbahagyja a villogast, nyomd meg
egyszer a nyomoégombot, és a mator forogni, a lampa pedig ujra villogni fog.

102. Berreg6 zene, motormeghajtds nélkiil: Jarj el ugyanlgy, ahogy a 101-es kisérletben tetted, de a
ldmpat cseréld ki a berregbre, majd illesztd a lampat kézvetlenll a berregd folé. Kapcsold be, és amikor a

lampa abbahagyja a villogdst és a zene is megdll, nyomd meg egyszer a nyomdégombot, és a motor
forogni, a lampa villogni, a zene pedig Ujra szdlni fog.

103. Rezgés vezérelt lassu ritmusti zene: Tedd a rezg&kapcsoldt az A és B pontra. Kapcsold be, és amikor a
zene megall, érintsd meg a rezgbkapcsoldt és a zene Ujra megszodlal.

104. Hang vezérelt lasst ritmusy zene: Tedd a berregét az A és B pontra. Kapcsold be, és amikor a zene
megall, tapsolj egyet és a zene Gjra megszdlal.

105. Nyomdgomb vezérelt lasst ritmust zene (1): Tedd a nyomdgombot az A és B pontra. Kapcsold be és
amikor a zene megall, nyomd meg a nyomdgombot és a zene Ujra megszdlal.

106. Nyomégomb vezérelt lassu ritmusti zene (2): Tedd a nyomdgombot a D és E pontra. Kapcsold be és
amikor a zene megall, nyomd meg a nyomdgombot és a zene Ujra megszélal.

107. Rezgés vezérelt lassu ritmust zene: Tedd a rezg8kapcsoldt az A és B pontra. Kapcsold be, és amikor a
zene megall, koppints a rezgbkapcsoléra és a zene Ujra megszdlal. Ha fel szeretnéd gyorsitani a zenét,
vidd a mégnest kozel a reed reléhez.

108. Hang vezérelt lasst ritmusl zene: Tedd a berregét az A és B pontra. Kapcsold be, és amikor a zene
megall, tapsolj egyet és a zene Ujra megszdlal. Ha fel szeretnéd gyorsitani a zenét, vidd a magnest kézel a
reed reléhez.

109. Nyomégomb vezérelt lassu ritmusy zene (1): Tedd a nyomdgombot az A és B pontra. Kapcsold be, és
amikor a zene megéll, nyomd meg a nyomdgombot és a zene Ujra megszdlal. Ha fel szeretnéd gyorsitani a
zenét, vidd a magnest kozel a reed reléhez.

110. Nyomogomb vezérelt lasst ritmust zene (2): Tedd a nyomdgombot a D és E pontra. Kapcsold be, és
amikor a zene megall, nyomd meg a nyomégombot és a zene Gjra megszdlal. Ha fel szeretnéd gyorsitani a
zenét, vidd a magnest kdzel a reed reléhez.

111. Rend6rautd sziréna hangja: Kapcsold be, és a hangszdrd a rendérauté sziréna hangjat fogja utanozni.

112. Gépfegyver hangja: Kapcsold 6ssze az E és F csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és a hangszéré a
gépfegyver hangjdt fogja utanozni.

113. T(zjelz6 sziréna hangja: Kapcsold Gssze az A és B csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és a hangsz6rd a
tlzjelz8 sziréna hangjét fogja utdnozni.

114. Ment8auté sziréna hangja: Kapcsold ssze a B és G csatlakozépontokat. Kapcsold be, és a hangszéré
a mentSauto sziréna hangjat fogja utdnozni.

115. Jatékgép hangja: Vedd le a csatlakozét a C és D csatlakozdpontokrdl. Kapcsold dssze az A és B
csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és a hangszéré a jatékgép hangjat fogja utdnozni.

116. Riaszté hangja: Kapcsold &ssze a B és G, és az F és H csatlakozépontokat. Kapcsold be, és a hangszéré
a riasztd hangjat fogja utdnozni.

117. Rezgés (1): Kapcsold 6ssze a B és F csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és a hangszdrd a rezgés hangjét
fogja utanozni.

118. Rezgés (2): Vedd le a csatlakozét a C és D csatlakozépontokrél. Kapcsold &ssze az A és B
csatlakozépontokat. Kapcsold be, és a hangszoré a rezgés hangjat fogja utanozni.

119. Gyors villogast LED: Cseréld ki a hangszérét a LED-re. Vedd le a csatlakozét a C és D
csatlakozépontokrdl. Kapcsold Gssze a B és G, és az F és H csatlakozédpontokat. Kapcsold be és a LED
gyorsan fog villogni.

120. Lassu villogdsu LED: Cseréld ki a hangszérdt a LED-re. Kapcsold dssze az F és E csatlakozdpontokat.
Kapcsold be, és a LED lassan fog villogni.




121. Gyors villogdsti lémpa: Cseréld ki a hangszdrét a ldmpdra. Vedd le a csatlakozét a C és D
csatlakozépontokrdl. Kapcsold &ssze a B és G, és az F és H csatlakozépontokat. Kapcsold be, és a lampa
gyorsan fog villogni.

122. Llasst villogdst lémpa: Cseréld ki a hangszérdt a lampéra. Kapcsold &ssze az F és E
csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és a lampa lassan fog villogni.

123. Berregébdl sz616 rendérauté sziréna hangja: Kapcsold be, és a berregé a rend6rautd szirénanak a
hangjat fogja utdnozni.

124. Berregébdl sz6l6 gépfegyver hangja: Kapcsold éssze az E és F csatlakozépontokat. Kapesold be, és a
berregd a gépfegyver hangjat fogja utdnozni.

125. Berregébl sz4l6 tlizoltdautd sziréna hangja: Kapcsold dssze az A és B csatlakozépontokat. Kapcsold
be, és a berregé a tdzoltdautd sziréna hangjat fogja utdnozni.

126. Berreg8b6l sz616 mentéautd sziréna hangja: Kapesold dssze a B és G csatlakozopontokat. Kapcsold
be, és a berregd a ment&autd sziréna hangjét fogja utanozni.

127. Berreg8bdl sz616 jatékgép hangja: Vedd le a csatlakozét a C és D csatlakozopontokrdl. Kapcsold 6ssze
az A és B csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és a berregd a jatékgép hangjat fogja utdnozni.

128. Berregdbdl sz616 behatolés-jelz8 hangja: Kapcsold &ssze a B és G, és az F és H csatlakozopontokat.
Kapcsold be, és a berregd a behatolas-jelz6 hangjét fogja utdnozni.

129. Berregéb8l sz616 rezg6hang (1): Kapcsold 6ssze a B és F csatlakozépontokat. Kapcsold be, és a
berreg8 a rezgéhangot fogja utanozni.

130. Berreg8bdl sz6l6 rezgbhang (2): Vedd le a csatlakozét a C és D csatlakozépontokrol. Kapcsold 6ssze
az A és B csatlakozépontokat. Kapcsold be, és a berregé a rezgéhangot fogja utanozni.

131. Motor segitségével el8allitott rendérautd sziréna hangja: Vedd le a berregét és tedd a helyére a
motort. Kapcsold be, és a motor a rendérautd sziréna hangjét fogja utanozni.

132. Motor segitségével elGallitott gépfegyver hangja: Vedd le a berreg6t és tedd a helyere a motort.
Kapcsold ossze az E és F csatlakozdpontokat. Kapesold be és a motor a gépfegyver hangjat fogja utdnozni.

133. Motor segitségével el6allitott tlizjelzd sziréna hangja: Vedd le a berregét és tedd a helyére a motort.
Kapcsold éssze az A és B csatlakozdpontokat. Kapcsold be és a motor a tlizjelz8 sziréna hangjat fogja
~utdnozni.

134. Motor segitségével eldéllitott ment&auté sziréna hangja: Vedd le a berregét és tedd a helyére a
motort. Kapcsold éssze a B és G csatlakozdpontokat. Kapcsold be és a motor a ment6auté sziréna hangjat
fogja utanozni.

135. Rendérautd sziréna, fénnyel: Kapcsold be, és a berregd a rend8rauté hangjat fogja utanozni és a
ldmpa is felkapcsol.

136. Gépfegyver, fénnyel: Kapcsold &ssze az E és F csatlakozdpontokat. Kapcsold be és a berregé a
gépfegyver hangjat fogja utdnozni és a [dmpa a hanggal egyidben felkapcsol.

137. Tzjelz§ sziréna, fénnyel: Kapcsold dssze az A és B csatlakozopontokat. Kapcsold be, és a berregé a
tlzjelz& sziréna hangjat fogja utdnozni, és a ldmpa is felkapcsol.

138. Ment&autd sziréna, fénnyel: Kapcsold dssze a B és G csatlakozdpontokat. Kapesold be, és a berregé a
ment8autd sziréna hangjat fogja utanozni, és a lampa is felkapcsol.

139. Rezgéhang, fénnyel: Kapcsold 8ssze a B és F csatlakozépontokat. Kapcsold be, és a berregé a
rezgShangot fogja utdnozni, és a ldmpa is felkapcsol.

140. Fény vezérelt rendSrautd sziréna: Cseréld ki az izzét a 16-os foto szenzorral. Kapcsold be, és a
berregd a rendérautd sziréna hangjat fogja utanozni. Takard le a szenzort és a hang egyre halkabb lesz
vagy teljesen elhallgat.

145. Fény vezérelt zenehang: Cseréld ki a 22-es modult, a 21-es zenemodulra. Cseréld ki az izz6t a 16-0s
foto szenzorral. Kapesold be, és a berregé lejatsza a zenehangot. Takard le a szenzort és a hang egyre
hatkabb lesz vagy teljesen elhallgat.

146. Lassan szOlé rendérautd sziréna: Csatlakoztasd az ellendlldst parhuzamosan a LED-del {a 14-es
kapcsold helyén). Kapcsold be, és a hangszdrd egy lassan sz6l6 rend6rauté sziréndjat fogja utanozni.

147. Lassan sz0l6 gépfegyver: Kapcsold éssze az E és F csatlakozdpontokat, valamint csatlakoztasd az
ellenéliast parhuzamosan a LED-del (a 14-es kapcsold helyén). Kapcsold be, és a hangszdrd egy lassan
2016 gépfegyver hangjat fogja uténozni. Ha fokozni szeretnéd a hangot, kapcsold az ellendliast és a LED-
et pdrhuzamosan.

148. Lassan sz6l6 tiizjelz8 sziréna: Kapcsold 8ssze az A és B csatlakozépontokat, valamint csatlakoztasd az
ellendllast parhuzamosan a LED-del (a 14-es kapcsold helyén). Kapcsold be, és a hangszord egy lassan
52616 tlzjelz§ sziréna hagjat fogja utanozni.

149, Lassan sz6l6 mentBautd sziréna: Kapcsold dssze a B és G csatlakozdpontokat, valamint csatlakoztasd
az ellendllst parhuzamosan a LED-del (a 14-es kapcsold helyén). Kapcsold be, és a hangszéré egy lassan
sz6l6 ment8autd sziréna hagjat fogja utdnozni.

150. Lassan sz6l6 jatékgép hangja: Vedd le a csatlakozét a C és D csatlakozépontokrél. Kapesold éssze a B
és G, és az E és F csatlakozépontokat. Kapcsold be, és a hangszdrd egy lassan sz016 jatékgép hangjat fogja
utdnozni.

151. Lassan szol6 rezg6hang (1): Vedd le a csatlakozét a C és D csatlakozépontokrél. Kapcsold dssze az E
és F csatlakozépontokat, valamint csatlakoztasd az ellendllast parhuzamosan a LED-del. Kapcsold be, és a
hangszéré egy lassan sz6l6 rezghangot fog utanozni.

152. Lassan sz6l6 rezg8hang (2): Kapcsold 8ssze a B és F csatlakozdpontokat, valamint csatlakoztasd az
ellendlldst parhuzamosan a LED-del (a 14-es kapcsold helyén). Kapcsold be, és a hangszord egy lassan
52616 rezgbhangot fog utdnozni.

153. - 159. Kildnbozs gyorsaséggal sz6l6 hangok: Jérj el ugy, mint ahogy a fent megmutatott
kisérletekben, nyomd meg a nyomégombot és a hang intenzitésa és gyorsasdga névekedni fog.

160. Kézzel iranyftott (ircsata hangok: Mdkédtetsd a két kapcsoldt egylitt vagy elkiildnitve, hogy
kildnbdz6 Gresata hangokat hallhass.

161. Mégnessel irdnyftott ircsata hangok: Cseréld ki a 15-6s kapcsoldt a 13-as reed relére. Mikddtetsd a
két kapcsoldt egyutt vagy elkilénitve, hogy a magnes segitségével kiilonbéz6 Uresata hangokat hallhass.

162. Fénnyel irdnyitott (rcsata hangok: Cseréld ki a 15-6s kapcsolét a 16-os foto szenzorra. Mikddtetsd a
két kapcsoldt egylitt vagy elkildnitve, hogy a fény segftségével killonbdz6 dresata hangokat hallhass.

163. Erintéssel irdnyitott Grcsata hangok: Cseréld ki a 14-es nyomdgombot a 12-es érintés-érzékelSre.
Erintsd meg az érzékel8t egymas utén tobbszor, hogy kildénbdzd dresata hangokat hallhass.

164. Kopogtatassal irdnyftott Grcsata hangok: Cseréld ki a 14-es nyomdgombot a 10-es rezg&kapcsoléra.
Kopogtatsd meg a kapcsoldt egymds utan tobbszor, hogy kilénbéz6 dresata hangokat hallhass.

165. Kopogtatdssal iranyftott LED: Cseréld ki a 14-es nyomégombot a 10-es rezgékapcsoléra, majd cseréld
ki a hangszérét a LED-re. Kopogtatsd meg a kapesolét és a LED kigyullad.

166. Kopogtatassal irdnyftott ldmpa: Cseréld ki a 14-es nyomdgombot a 10-es rezgSkapcsoldra, majd
cseréld ki a hangszérét az izzéra. Kopogtatsd meg a kapcsolét és a lampa felkapcsol.

167. Fénnyel irdnyftott LED: Cseréld ki a 15-8s kapcsolét a foto szenzorra, majd cseréld ki a hangszorét a
LED-re. Ha fény éri a foto szenzort, a LED kigyullad.

168. Fénnyel irdnyftott lampa: Cseréld ki a 15-8s kapcsoldt a foto szenzorra, majd cseréld ki a hangszorot
az izz6ra. Ha fény éri a foto szenzort, a ldmpa felkapcsol.




169. Erintéssel irdnyitott LED: Cseréld ki a 14-es nyomdgombot a 12-es érintés-érzékeldre, majd cseréld ki
a hangsz6rét a LED-re. Erintsd meg az érzékelst és a LED kigyullad.

170. Mdgnessel irdnyitott halk (rcsata hangok: Vidd kézel a magnest a dry reed reléhez és a berregé
halkan az (ircsata hangjét kezdi el utdnozni.

171. Fénnyel irdnyitott halk Grcsata hangok: Cseréld ki a dry reed relét a foto szenzorra. Amikor fény éri a
szenzort, a berregd halkan az Urcsata hangjat kezdi el utdnozni.

172. Kézzel irdnyitott halk (rcsata hangok: Cseréld ki a dry reed relét a nyomégombra. Nyomd meg és a
berregd halkan az (ircsata hangjat kezdi el utdnozni.

173. Kopogtatassal iranyftott halk rcsata hangok: Kopogtatsd meg az alaplapot és a berregé halkan az
(rcsata hangjat kezdi el utanozni.

174. Erintéssel irdnyltott halk Grcsata hangok: Cseréld ki a rezgSkapcsolét az érintés-érzékelére. Erintsd
meg az érzékelbt és a berregé halkan az (ircsata hangjat kezdi el utdnozni.

175. Mégnessel irdnyitott halk (rcsata hangok a motor hangjan: Vedd le a berregét. Vidd kdzel a magnest
a dry reed reléhez és a motor halkan az (ircsata hangjét kezdi el utdnozni.

176. Fénnyel irdnyftott halk (rcsata hangok a motor hangjén: Vedd le a berregét. Cseréld ki a dry reed
relét a foto szenzorra. Amikor fény éri a szenzort, a motor halkan az (rcsata hangjt kezdi el utdnozni.

177. Kézzel irdnyitott halk (rcsata hangok a motor hangjan: Vedd le a berregét. Cseréld ki a dry reed relét
a nyomoégombra. Nyomd meg a gombot és a motor halkan az (rcsata hangjat kezdi el utdnozni.

178. Kopogtatdssal irényftott halk Grcsata hangok a motor hangjdn: Vedd le a berregét. Cseréld ki a dry
reed relét a rezgékapcsoldra. Kopogtatsd meg az alaplapot és a motor halkan az (rcsata hangjat kezdi el
utanozni.

179. Erintéssel irdnyftott halk Grcsata hangok a motor hangjén: Vedd le a berregét. Cseréld ki a
rezg8kapcsoldt az érintés-érzékelSre. Erintsd meg az érzékelét és a motor halkan az Urcsata hangjat kezdi
el utanozni.

180. Fénnyel iranyitott akusztikus-optikai (ircsata hangja: Amikor fény éri a foto szenzort, a berregé az
(rcsata hangjat kezdi el utdnozni és a ldmpa is felkapcsol.

181. Méagnessel irdnyitott akusztikus-optikai Gircsata hangja: Cseréld ki a foto szenzort a dry reed relére.
Vidd kozel a magnest a dry reed reléhez és a berregd az (rcsata hangjat kezdi el utdnozni és a ldmpa is
felkapcsol.

182. Kézzel irdnyftott irdnyftott akusztikus-optikai Grcsata hangja: Cseréld ki a foto szenzort a
nyomégombra. Nyomd meg a nyomdgombot és a berregé az (rcsata hangjat kezdi el utdnozni és a l[dmpa
is felkapcsol.

183. Erintéssel irdnyitott akusztikus-optikai (ircsata hangja: Erintsd meg az érintékapcsoldt és a berregd az
{rcsata hangjét kezdi el utdnozni és a ldmpa is felkapcsol.

184. Kopogtatdssal irdnyftott akusztikus-optikai (rcsata hangja: Cseréld ki az érintés érzékelst a
rezgbkapcsoldra. Koppintsd meg az alaplapot és a berreg az (ircsata hangjat kezdi el utdnozni és a lampa
is felkapcsol.

185. Morze-jel klldd szerkezet: Nyomd meg a kapcsoldt, hogy a LED felvillanjon. Hasznéld ezt a
szerkezetet, hogy morze jeleket killdhess, de akar a sajat kédrendszered is létrehozhatod!

186. Betdrd elleni riasztd (1): Csatlakoztass egy hosszu drotot az A csatlakozépontra. A drét mésik végét
tedd az dltalad megdvni kivant targy koré, majd csatlakoztasd a B csatlakozépontra. Kapesold be, és ha a
targy elmozdul a helyérél és hozzaér a dréthoz, akkor a riasztéd megszdlal.

187. Es§ elleni riasztd: Cseréld ki a 30-as ellendllast, az érintés-érzékeldre. Csatlakoztasd az érzékel6t egy
hossz( dréttal és légasd ki ket az ablakon. Ha elkezd esni, az érzékeld vizes lesz, ezzel egésszé valik az
dramkor és megszolal a riaszto.

188. Betord elleni riasztd (2): Csatlakoztass egy hosszu drétot az A csatlakozdpontra. A drét mésik végét
tedd az altalad megdvni kivant targy koré, majd csatlakoztasd a B csatlakozdpontra. Kapcsold be, és ha a
targy elmozdul a helyérdl és hozzaér a dréthoz, akkor a riasztéd megszolal,

189. Zaj riasztd: Csatlakoztasd a berreg6t az A és B csatlakozdpontra. Ha a zajszint magas lesz, a zene
megszolal.

190. Zenél§ ajtdcsengd: Szereld a berreg6t egy ajtdra és egy vékony drét segitségével csatlakoztasd az A
és B csatlakozéponthoz. Ha kopogtatnak az ajtén, a zene megszdlal.

191. Betor6 elleni riaszto, rezgbkapcsold hasznalatdval: Szereld a rezg8kapcsoldt egy altalad megvédeni
kivant targyhoz. Csatlakoztasd a rezg6kapcsoldt egy vékony drét segitségével az A és B
csatlakozéponthoz. Ha a targyat elmozditod, a zene megszdlal.

192. Hajnali riasztd: Csatlakoztasd a foto szenzort a C és D csatlakozépontokhoz. Amikor sétét lesz,
kapcsold be és ha fény éri a foto szenzort, a zene megszolal.

193. Vizszint mér8: Csatlakoztasd az érintés-érzékel6t egy vékony drét segitségével a C és D
csatlakozépontokhoz. Légasd az érzékelSt a kid folé és amikor a viz eléri az érzékeld szintjét, a zene
megszolal,

194. Kozéphulldmu radié: Kapcsold be, és allitsd be a radidaddkat a sérga tekerd segitségével. Probald
forgatni az alaplapot a jobb vétel érdekében.

195. Lehalkitott radio (1): Cseréld ki a hangszordt a berregdre, ez csékkenti a zene hangerejét.

196. Lehallkitott radié (2): Tedd a hangszérdt az eredeti helyére. Csatlakoztass ellendlldst az A és B
csatlakozépontokra és az ellendllds miatt csokkenni fog a zene hangereje.

197. Téavolrdl szélé hangszord: Csatlakoztasd a berreght az A és B csatlakozdpontokra. Vedd le a
hangszérdt és csatlakoztass hozzd hosszd drétot. Beszélj a berregébe és a hangod a hangszdrébél fog
szdlni.

A kovetkezd kisérletekben azt lathatod majd, hogyan lehet két zenemodult egylitt, &sszekapcsolva
haszndlni, és ezéltal hogyan lehet vegyesen Gsszedllitott zenéket megszdlaltatni.

A hangokat a 21-es modul vezérli, ami a ,Boldog sziilinapot” dallamat jatsza le. A rendérauté sziréna, stb.
hangok addig nem alinak le, amig a dallam szél.

198. Fény vezérelt hangosan sz616 rend@rautd sziréna hangja: Kapcsold be, és tedd az ujjad a foto szenzor
folé. A szenzorral vezérelni tudod a zenét, ha megéll. Ha nagyon figyelsz, akkor hallhatod a ,Boldog
szlinapot” dallamat, a renddrsziréna hangjaval dssekeverve!

199. Fény vezérelt hangosan sz6lé gépfegyver hangja: Kapcsold dssze az E és F csatlakozdpontokat, és a
gépfegyver hangjat a foto szenzor segitségével vezérelheted.

200. Fény vezérelt hangosan sz616 tlzjelz8 sziréna hangja: Kapcsold éssze az A és B csatlakozépontokat,
és a tlzjelzd sziréna hangjat a foto szenzor segitségével vezérelheted.

201. Fény vezérelt hangosan sz6ld mentBautd sziréna hangja: Kapcsold dssze a B és G
csatlakozdpontokat, és a mentSautd sziréna hangjat a foto szenzor segitségével vezérelheted.

202. Fény vezérelt hangosan sz6l6 jatékgép hang hangja: Vedd le a csatlakozét a C és D
csatlakozopontokrél, majd csatlakoztasd a H és F-re. A jatékgép hangjat a foto szenzor segitségével
vezérelheted.

203. Fény vezérelt hangosan sz6l6 rezgbhang: Kapcsold éssze a B és F csatlakozdpontokat. A rezgéhangot
a foto szenzor segitségével vezérelheted.



204. Erintéssel vezérelt renddrautd sziréna hangja: Cseréld ki a foto szenzort az érintés-érzékelGre.
Amikor a dallam elhallgat, az érzékel8 segitségével vezérelni tudod a hangot.

205. Erintéssel vezérelt gépfegyver hangja: Cseréld ki a foto szenzort az érintés-érzékeldre. Kapcsold
dssze az E és F csatlakozdpontokat, majd az érzékel6vel vezérelni tudod a gépfegyver hangjat.

206. Erintéssel vezérelt tlizjelz6 sziréna hangja: Cseréld ki a foto szenzort az érintés-érzékelére. Kapcsold
dssze az A és B csatlakozépontokat, majd az érzékel&vel vezérelni tudod a tlizjelz8 sziréna hangjat.

207. Erintéssel vezérelt mentSautd sziréna hangja: Cseréld ki a foto szenzort az érintés-érzékeldre.
Kapcsold dssze a B és G csatlakozépontokat, majd az érzékelbvel vezérelni tudod a tlizjelz6 sziréna
hangjat.

208. Erintéssel vezérelt jatégép hangja: Cseréld ki a foto szenzort az érintés-érzékelSre. Vedd le a
csatlakozot a C és D csatlakozopontokrdl és csatlakoztasd a H és F-re. Az érzékel6vel vezérelni tudod a
jatékgép hangjat.

209. Erintésse! vezérelt rezghang: Cseréld ki a foto szenzort az érintés-érzékelére. Kapcsold 6ssze a B és
F csatlakozépontokat. Az érzékelével vezérelni tudod a rezgéhang hangjat.

210. Erintéssel vezérelt LED: Cseréld ki a foto szenzort az érintés-érzékelére, majd cseréld ki a hangszérdt
a LED-re. Az érzékel6vel vezérelni tudod a LED-et.

211. Erintéssel vezérelt ldmpa: Cseréld ki a foto szenzort az érintés-érzékel6re, majd cseréld ki a
hangszorot a ldmpdra. Az érzékelSvel vezérelni tudod a ldmpat.

212. Fény vezérelt lampa: Cseréld ki a hangszdr6t a lampara. Az érzékelével vezérelni tudod a lampat.
213. Fény vezérelt LED: Cseréld ki a hangszérot a LED-re. Az érzékel6vel vezérelni tudod a LED-et.

214. Hang vezérelt rend6rauté sziréna hangja (1): Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, tapsolj egyet
és a hang Ujra megszdlal.

215. Hang vezérelt gépfegyver hangja (1): Kapcsold ossze az E és F csatlakozdpontokat, és tapssal
vezérelni tudod a gépfegyver hangjat.

216. Hang vezérelt t(izjelz6 sziréna hangja (1): Kapcsold 6ssze az A és B csatlakozépontokat, és tapssal
vezérelni tudod a tlzjelzd sziréna hangjat.

217. Hang vezérelt mentSauté sziréna hangja (1): Kapcsold 6ssze a B és G csatlakozépontokat, és tapssal
vezérelni tudod a ment&autd sziréna hangjat.

218. Hang vezérelt jatékgép hangja (1): Vedd le a csatlakozét a C és D csatlakozdpontokrdl és
csatlakoztasd a H és F-re. Tapssal vezérelni tudod a jatékgép hangjat.

219. Hang vezérelt rezgbhang (1): Kapcsold éssze a B és F csatlakozdpontokat. Tapssal vezérelni tudod a
rezgéhangot.

220. Hang vezérelt rend6rauté sziréna hangja (2): Csatlakoztasd a berregét a | és K csatlakozépontokra.
Kapcsold be, és amikor a dallam abbamarad, tapsolj egyet és a sziréna djra megszolal.

221. Hang vezérelt gépfegyver hangja (2): Csatlakoztasd a berregét a J és K csatlakozopontokra. Kapcsold
&ssze az E és F csatlakozépontokat, és tapsolassal szabdlyozni tudod a gépfegyver hangjat.

222. Hang vezérelt tlzjelz6 sziréna hangja (2): Csatlakoztasd a berregét a J és K csatlakozopontokra.
Kapcsold &ssze az A és B csatlakozépontokat, és tapsoldssal szabdlyozni tudod a tiizjelzd sziréna hangjat.

223. Hang vezérelt ment6autd sziréna hangja (2): Csatlakoztasd a berregbt a J és K csatlakozépontokra.
Kapcsold &ssze a B és G csatlakozdpontokat, és tapsolassal szabdlyozni tudod a ment&autd sziréna
hangjat.

224. Hang vezérelt jatékgép hangja (2): Csatlakoztasd a berregét a J és K csatlakozopontokra. Vedd le a
csatlakozét a C és D csatlakozépontokrdl, majd csatlakoztasd a H és F-re. Tapsoldssal szabalyozni tudod a
jatékgép hangjat.

225. Hang vezérelt rezgbhang (2): Csatlakoztasd a berregst a | és K csatlakozopontokra. Kapcsold dssze a
B és F csatlakozdpontokat. Tapsoldssal szabalyozni tudod a rezgéhang hangjat.

226. Motor vezérelt rend6rautd sziréna hangja (1): Cseréld ki a berreg6t a motorra és csatlakoztasd az |
és | csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a
hang djra megszdlal.

227. Motor vezérelt gépfegyver hangja (1): Cseréld ki a berregét a motorra és csatlakoztasd az | és J
csatlakozépontokra. Kapcsold &ssze az E és F csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam
elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a hang Ujra megszdlal.

228. Motor vezérelt tlizjelz sziréna hangja (1): Cseréld ki a berregét a motorra és csatlakoztasd az | és J
csatlakozépontokra. Kapcsold dssze az A és B csatlakozépontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam
elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a hang Ujra megszolal.

229. Motor vezérelt ment8auté sziréna hangja (1): Cseréld ki a berreg6t a motorra és csatlakoztasd az | és
J csatlakozépontokra. Kapcsold 6ssze a B és G csatlakozépontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam
elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a hang Ujra megszdlal.

230. Motor vezérelt jatékgép hangja (1): Cseréld ki a berregbt a motorra és csatlakoztasd az | és J
csatlakozépontokra. Vedd le a csatlakozét a C és D csatlakozopontokrdl és csatlakoztasd a H és F-re.
Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a hang djra megszolal.

231. Motor vezérelt rezgbhang (1): Cseréld ki a berregét a motorra és csatlakoztasd az | és J
csatlakozépontokra. Kapcsold ossze a B és F csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam
elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a hang Ujra megszélal.

232. Motor vezérelt rend@rautd sziréna hangja (2): Csatlakoztasd a motort a J és K csatlakozdpontokra.
Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a hang Gjra megszdlal.

233. Motor vezérelt gépfegyver hangja (2): Csatlakoztasd a motort a J és K csatlakozdpontokra. Kapcsold
bssze az E és F csatlakozépontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam elhaligat, tekerd meg a motor
tengelyét és a hang Ujra megszdlal.

234. Motor vezérelt t(izjelz6 sziréna hangja (2): Csatlakoztasd a motort a J és K csatlakozépontokra.
Kapcsold dssze az A és B csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam elhaligat, tekerd meg a
motor tengelyét és a hang Ujra megszdlal.

235. Motor vezérelt mentdautd sziréna hangja (2): Csatlakoztasd a motort a J és K csatlakozépontokra.
Kapcsold &éssze a B és G csatlakozépontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, tekerd meg a
motor tengelyét és a hang Ujra megszodlal.

236. Motor vezérelt jatékgép hangja (2): Csatlakoztasd a motort a J és K csatlakozépontokhoz. Vedd le a
csatlakozét a C és D csatlakozépontokrdl, majd csatlakoztasd a H és F-re. Kapcsold be, és amikor a dallam
elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a hang Ujra megszdlal.

237. Motor vezérelt rezghang (2): Csatlakoztasd a motort a J és K csatlakozépontokhoz. Kapcsold dssze a
B és F csatlakozpontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a
hang Ujra megszolal.

238, Rezgés vezérelt rendérauté sziréna hangja (1): Cseréld ki a berregét a rezgékapcsoldra. Kapesold be,
és amikor a dallam elhallgat, érintsd meg a rezg8kapcsoldt és a hang Ujra megszélal.

239. Rezgés vezérelt gépfegyver hangja (1): Cseréld ki a berregét a rezgékapcsoléra. Kapcsold ossze az E
és F csatlakozépontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, érintsd meg a rezgdkapcsolét és a
hang Gjra megszdlal.

240. Rezgés vezérelt tlizjelz sziréna hangja (1): Cseréld ki a berreg6t a rezgékapcsoléra. Kapcsold dssze
az A és B csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, érintsd meg a rezg6kapcsolSt és
a hang ujra megszélal.




241. Rezgés vezérelt mentSautd sziréna hangja (1): Cseréld ki a berregét a rezgbkapcsoldra. Kapcsold
6ssze a B és G csatlakozépontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, érintsd meg a
rezg6kapcsolot és a hang Ujra megszdlal.

242. Rezgés vezérelt jatékgép hangja (1): Cseréld ki a berregét a rezgbkapcsoléra. Vedd le a csatlakozot a
C és D csatlakozépontokrol és csatlakoztasd a H és F-re. Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, érintsd
meg a rezg&kapcsoldt és a hang Ujra megszdlal.

243. Rezgés vezérelt rezgbhang (1): Cseréld ki a berregét a rezg6kapcsoldra. Kapcsold dssze a B és F
csatlakozépontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, érintsd meg a rezgékapcsolét és a hang
ujra megszolal.

244, Rezgés vezérelt rendSrautd sziréna hangja (2): Csatlakoztasd a rezg8kapcsoldt a J és K
csatlakozépontokhoz, majd csatlakoztasd a 30-as ellenalldst az | és J csatlakozdpontokra. Kapcsold be, és
amikor a dallam elhallgat, érintsd meg a rezgékapcsoldt és a hang Gjra megszélal.

245. Rezgés vezérelt gépfegyver hangja (2): Csatlakoztasd a rezgékapcsolét a J és K csatlakozépontokhoz,
majd csatlakoztasd a 30-as ellendlldst az | és ) csatlakozépontokra. Kapcsold 6ssze az E és F
csatlakozépontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, érintsd meg a rezgékapcsoldt és a hang
Ujra megszolal.

246, Rezgés vezérelt tlizjelz§ sziréna hangja (2): Csatlakoztasd a rezgSkapcsoldt a J és K
csatlakozopontokhoz, majd csatlakoztasd a 30-as ellendllast az | és ) csatlakozdpontokra. Kapcsold dssze
az A és B csatlakozépontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, érintsd meg a rezgékapcsolét és
a hang Ujra megszdlal.

247. Rezgés vezérelt mentSautd sziréna hangja (2): Csatlakoztasd a rezgSkapcsolét a J és K
csatlakozépontokhoz, majd csatlakoztasd a 30-as ellenalldst az | és J csatlakozépontokra. Kapcsold éssze a
B és G csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, érintsd meg a rezg8kapcsoldt és a
hang Ujra megszélal.

248. Rezgés vezérelt jatékgép hangja (2): Csatlakoztasd a rezgSkapcsoldt a J és K csatlakozdpontokhoz,
majd csatlakoztasd a 30-as ellenalldst az | és J csatlakozépontokra. Vedd le a csatlakozdt a C és D
csatlakozépontokrdl és csatlakoztasd a H és F-re. Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, érintsd meg a
rezgkapcsoldt és a hang djra megszolal.

249. Rezgés vezérelt rezgéhang (2): Csatlakoztasd a rezg8kapcsoldt a J és K csatlakozdpontokhoz, majd
csatlakoztasd a 30-as ellendlldst az | és J csatlakozépontokra. Kapcsold &ssze a B és F csatlakozdpontokat.
Kapcsold be, és amikor a dallam elhallgat, érintsd meg a rezg8kapcsoldt és a hang Ujra megszdlal.

250. Kézzel vezérelt rendGrautd sziréna (1): Csatlakoztasd a nyomdgombot az | és J csatlakozdpontokra.
Kapcsold be, és amikor a dallam abbamarad, nyomd meg a kapcsolét és a hang Gjra megszélal.

251, Kézzel vezérelt gépfegyver hangja (1): Csatlakoztasd a nyomégombot az | és J csatlakozdpontokra.
Kapcsold &ssze az E és F csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam abbamarad, nyomd meg a
kapcsoldt és a hang Gjra megszdlal.

252, Kézzel vezérelt tlizjelz§ sziréna hangja (1): Csatlakoztasd a nyomdgombot az | és |
csatlakozdpontokra. Kapcsold 6ssze az A és B csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam
abbamarad, nyomd meg a kapcsoldt és a hang Ujra megszdlal.

253. Kézzel vezérelt mentBautd sziréna hangja (1): Csatlakoztasd a nyomdgombot az | és J
csatlakozépontokra. Kapcsold 6ssze a B és G csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam
abbamarad, nyomd meg a kapcsoldt és a hang Ujra megszdlal.

254. Kézzel vezérelt jatékgép hangja (1): Csatlakoztasd a nyomdégombot az | és J csatlakozdpontokra. Vedd
le a csatlakozot a C és D csatlakozdpontokrdl és csatlakoztasd a H és F-re. Kapcsold be, és amikor a dallam
abbamarad, nyomd meg a kapcsoldt és a hang Ujra megszélal.

255. Kézzel vezérelt rezgbhang (1): Csatlakoztasd a nyomégombot az | és J csatlakozdpontokra. Kapcsold
Ossze a B és F csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam abbamarad, nyomd meg a kapcsolét
és a hang Gjra megszolal.

256. Kézzel vezérelt rend6rauté sziréna hangja (2): Csatlakoztasd a nyomdgombot az | és J
csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a dallam abbamarad, nyomd meg a kapcsolét és a hang Ujra
megszolal

257. Kézzel vezérelt gépfegyver hangja (2): Csatlakoztasd a nyomdgombot az | és J csatlakozdpontokra.
Kapcsold dssze az E és F csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam abbamarad, nyomd meg a
kapcsoldt és a hang Gjra megszdlal.

258. Kézzel vezérelt tlizjelz6 sziréna hangja (2): Csatlakoztasd a nyomdgombot az | és |
csatlakozépontokra. Kapcsold dssze az A és B csatlakozdépontokat. Kapesold be, és amikor a dallam
abbamarad, nyomd meg a kapcsoldt és a hang Ujra megszdlal.

259. Kézzel vezérelt mentSautd sziréna hangja (2): Csatlakoztasd a nyomoégombot az | és |
csatlakozdpontokra. Kapcsold Gssze a B és G csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam
abbamarad, nyomd meg a kapcsoldt és a hang Ujra megszolal.

260. Kézzel vezérelt jatékgép hangja (2): Csatlakoztasd a nyomdgombot az | és J csatlakozépontokra. Vedd
le a csatlakozét a C és D csatlakozdépontokrdl és csatlakoztasd a H és F-re. Kapcsold be, és amikor a dallam
abbamarad, nyomd meg a kapcsoldt és a hang Ujra megszdlal.

261. Kézzel vezérelt rezgbhang (2): Csatlakoztasd a nyomdgombot az | és J csatlakozdpontokra. Kapesold
dssze a B és F csatlakozépontokat. Kapcsold be, és amikor a dallam abbamarad, nyomd meg a kapcsolét
és a hang Ujra megszdlal.

262. Hang vezérelt villogd LED {1): Kapcsold be, és amikor a LED kialszik, tapsolj egyet és a LED egy ideig
villogni fog.

263. Hang vezérelt villogé LED (2): Csatlakoztasd a berregét a J és K csatlakozépontokra. Kapcsold be, és
amikor a LED kialszik, tapsolj egyet és a LED egy ideig villogni fog.

264, Hang vezérelt villogd LED (3): Vedd le a berregét, majd csatlakoztasd a hangszérét az | és J
csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a LED kialszik, tapsolj egyet és a LED egy ideig villogni fog.

265. Hang vezérelt villogd LED (4): Csatlakoztasd a hangszdrét a ) és K csatlakozdpontokra. Kapesold be,
és amikor a LED kialszik, tapsolj egyet és a LED egy ideig villogni fog.

266. Motor vezérelt villogé LED (1): Vedd le a berregbt és csatlakoztasd a motort az | és J
csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a LED kialszik, tekerd meg a motor tengelyét és a LED egy
ideig villogni fog.

267. Motor vezérelt villogd LED (2): Vedd le a berregbt és csatlakoztasd a motort a J és K
csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a LED kialszik, tekerd meg a motor tengelyét és a LED egy
ideig villogni fog.

268. Kézzel vezérelt villogd LED (1): Cseréld ki a berregét a nyomdgombra. Kapcsold be, és amikor a LED
kialszik, nyomd meg a nyomégombot és a LED egy ideig villogni fog.

269. Kézzel vezérelt villogé LED (2): Vedd le a berregét és csatlakoztasd a nyomdgombot a J és K

csatlakozdpontokra. Csatlakoztasd az ellendlldst az | és J csatlakozdpontokra. Kapesold be, és amikor a LED
kialszik, nyomd meg a nyomégombot és a LED egy ideig villogni fog.

270. Hang vezérelt villogd ldmpa (1): Cseréld ki a LED-et az izzéra. Kapcsold be, és amikor a lampa elalszik,
tapsolj egyet és a lampa egy ideig villogni fog.

271. Hang vezérelt villogd ldmpa (2): Cseréld ki a LED-et az izzdra. Csatlakoztasd a berregét a | és K
csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a ldmpa elalszik, tapsolj egyet és a ldmpa egy ideig villogni
fog.




272. Hang vezérelt villogd lampa (3): Cseréld ki a LED-et az izzéra. Vedd le a berreg6t es csatlakoztasd a
hangszérét az | és ) csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a lampa elalszik, tapsolj egyet és a lampa
egy ideig villogni fog.

273. Hang vezérelt villogé ldmpa (4): Cseréld ki a LED-et az izz6ra. Csatlakoztasd a hangszorot a J és K
csatlakozopontokra. Kapcsold be, és amikor a lampa elalszik, tapsol egyet és a lampa egy ideig villogni
fog.

274. Motor vezérelt villogd ldmpa (1): Cseréld ki a LED-et az izzéra. Vedd le a berregét és csatlakoztasd a
motort az | és J csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a lampa elalszik, tekerd meg a motor
tengelyét és a l[ampa egy ideig villogni fog.

275. Motor vezérelt villogd lampa (2): Cseréld ki a LED-et az izzdra. Vedd le a berregét és csatlakoztasd a
motort a J és K csatlakozdpontokra. Kapcsold be, és amikor a lampa elalszik, tekerd meg a motor
tengelyét és a lampa egy ideig villogni fog.

276. Kézzel vezérelt villogd 1dmpa (1): Cseréld ki a LED-et az izz6ra. Cseréld ki a berreg6t a nyomogombra.
Kapcsold be, és amikor a ldmpa elalszik, nyomd meg a nyomdgombot és a lampa egy ideig villogni fog.

277. Kézzel vezérelt villogd ldmpa (2): Cseréld ki a LED-et az izzéra. Vedd le a berreg6t és csatlakoztasd a
nyomégombot a J és K csatlakozdpontokra. Csatlakoztasd az ellenallast az | és J csatlakozdpontokra.
Kapcsold be, és amikor a ldmpa elalszik, nyomd meg a nyomdégombot és a ldmpa egy ideig villogni fog.

278. Rezgés vezérelt villogd LED (1): Cseréld ki a berreg6t a rezg8kapcsoldra. Kapcsold be, és amikor a LED
kialszik, koppintsd meg a rezg8kapcsoldt és a LED egy ideig villogni fog.

279. Rezgés vezérelt villogé LED (2): Vedd le a berregét, és csatlakoztasd a rezg6kapcsoldt a J és K
csatlakozdpontokra. Csatlakoztasd az ellenalldst az | és J csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a LED
kialszik, koppintsd meg a rezg&kapcsoldt és a LED egy ideig villogni fog.

280. Rezgés vezérelt villogd ldmpa (1): Cseréld ki a LED-et az izzéra. Cseréld ki a berregbt a
rezgkapcsoldra. Kapcsold be, és amikor a lampa elalszik, koppintsd meg a rezg6kapcsoldt és a ldmpa egy
ideig villogni fog.

281. Rezgés vezérelt villogd ldmpa (2): Cseréld ki a LED-et az izzéra. Vedd le a berregét és csatlakoztasd a
rezg6kapcsoldt a J és K csatlakozdpontokra. Csatlakoztasd az ellendlldst az | és J csatlakozdpontokra.
Kapesold be, és amikor a ldmpa elalszik, koppintsd meg a rezgdkapcsoldt és a ldmpa egy ideig villogni fog.

282. Hang vezérelt (ircsata hangja (1): Kapcsold be, és amikor a hang ledll, tapsolj egyet és a hang
megismétlédik.

283. Hang vezérelt (ircsata hangja (2): Csatlakoztasd a berregét a J és K csatlakozopontokra. Kapcsold be,
és amikor a hang ledll, tapsolj egyet és a hang megismétl&dik.

284. Rezgés vezérelt (ircsata hangja (1): Cseréld ki a berreg6t a rezg8kapcsoléra. Kapcsold be, és amikor a
hang ledll, koppintsd meg a rezg8kapcsoldt és a hang megismétlédik.

285. Rezgés vezérelt Urcsata hangja (2): Cseréld ki a berregét a 30-as ellendllasra. Csatlakoztasd a
rezgékapcsolét a | és K csatlakozépontokra. Kapesold be, és amikor a hang ledll, koppintsd meg a
rezg8kapcsolot és a hang megismétl&dik.

286, Kézzel vezérelt Gresata hangja (1): Cseréld ki a berregét a nyomdgombra. Kapesold be, és amikor a
hang ledll, nyomd meg a kapcsolét és a hang megismétl6dik.

287. Kézzel vezérelt (ircsata hangja (2): Cseréld ki a berregét a 30-as ellenalldsra. Csatlakoztasd a
nyomégombot a J és K csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a hang leall, nyomd meg a kapcsoldt
és a hang megismétlddik.

288. Motor vezérelt lrcsata hangja (1): Cseréld ki a berregét a motorra. Kapcsold be, és amikor a hang
ledll, tekerd meg a motor tengelyét és a hang megismétlédik.

289. Motor vezérelt (ircsata hangja (2): Csatlakoztasd a motort a J és K csatlakozépontokra. Kapcsold be,
és amikor a hang leéll, tekerd meg a motor tengelyét és a hang megismétigdik.

290. Hang vezérelt villogd LED (1): Cseréld ki a hangszérét a LED-re gy, hogy a + vége a 6-0s csatlakozon
legyen. Kapcsold be, és amikor a LED kialszik, tapsolj egyet és a LED egy ideig villogni fog.

291. Hang vezérelt villogé LED (2): Csatlakoztasd a berregét a J és K csatlakozépontokra. Cseréld ki a
hangsz6rét a LED-re Ugy, hogy a + vége a 6-0s csatlakozén legyen. Kapcsold be, és amikor a LED kialszik,
tapsolj egyet és a LED egy ideig villogni fog.

292. Hang vezérelt villogdé LED (3): Vedd le a berregét és csatlakoztasd a hangszorét az | és |
csatlakozépontokra. Kapcsold be Is amikor a LED kialszik, tapsolj egyet és a LED egy ideig villogni fog.

293. Hang vezérelt villogd LED (4): Csatlakoztasd a hangszérét a J és K csatlakozépontokra. Kapesold be,
és amikor a LED kialszik, tapsolj egyet és a LED egy ideig villogni fog.

294, Rezgés vezérelt villogd LED {1): Cseréld ki a berregét a rezgékapcsoléra. Kapcsold be, és amikor a LED
kialszik, koppintsd meg a rezgékapcsoldt és a LED egy ideig villogni fog.

295. Rezgés vezérelt villogd LED (2): Vedd le a berregdt és csatlakoztasd a rezg8kapcsolét a | és K
csatlakozépontokra. Csatlakoztasd az ellendllast az | és J csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a LED
kialszik, koppintsd meg a rezgékapcsoldt és a LED egy ideig villogni fog.

296. Kézzel vezérelt villogd LED (1): Cseréld ki a berregst a nyomdégombra. Kapcsold be, és amikor a LED
kialszik, nyomd meg a nyomdgombot és a LED egy ideig villogni fog.

297. Kézzel vezérelt villogd LED (2): Vedd le a berregét és csatlakoztasd a nyomégombot a J és K
csatlakozépontokra. Csatlakoztasd az ellendllast az | és J csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a LED
kialszik, nyomd meg a nyomdgombot és a LED egy ideig villogni fog.

298. Motor vezérelt villogd LED (1): Vedd le a berregét és csatlakoztasd a motort az | és J
csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a LED kialszik, tekerd meg a motor tengelyét és a LED egy
ideig villogni fog.

299. Motor vezérelt villogdé LED (2): Vedd le a berreg6t és csatlakoztasd a motort a J és K
csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a LED kialszik, tekerd meg a motor tengelyét és a LED egy
ideig villogni fog.

300. Hang vezérelt villogd ldmpa (1): Cseréld ki a hangszérdt a ldmpdra. Kapesold be, és amikor a lampa
elalszik, tapsolj egyet és a lampa villogni fog egy ideig.

301. Hang vezérelt villogd ldmpa (2): Csatlakoztasd a berregét a J és K csatlakozdpontokra. Cseréld ki a
hangszérét az izzéra. Kapcsold be, és amikor a lampa elalszik, tapsolj egyet és a ldmpa villogni fog egy
ideig.

302. Hang vezérelt villogé ldmpa (3): Vedd le a berregdt és csatlakoztasd a hangszordt az | és J
csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a lampa elalszik, tapsolj egyet és a lampa villogni fog egy
ideig.

303. Hang vezérelt villogd ldmpa (4): Csatlakoztasd a hangszérét a J és K csatlakozépontokra. Kapesold be,
és amikor a lampa elalszik, tapsolj egyet és a lampa villogni fog egy ideig.

304. Rezgés vezérelt villogd ldmpa (1): Cseréld ki a berreg6t a rezgbkapcsoléra. Kapcsold be, és amikor a
lampa elalszik, koppintsd meg a rezg6kapcsoldt és a ldmpa villogni fog egy ideig.

305. Rezgés vezérelt villogé ldmpa (2): Vedd le a berregét és csatlakoztasd a rezgSkapcsolot a J és K
csatlakozdpontokra. Csatlakoztasd az ellendlldst az | és J csatlakozdpontokra. Kapcsold be, és amikor a
ldmpa elalszik, koppintsd meg a rezg&kapcsoldt és a ldmpa villogni fog egy ideig.

306. Kézzel vezérelt villogd ldmpa (1): Cseréld ki a berregét a nyomdgombra. Kapcsold be, és amikor a
Jdmpa elalszik, nyomd meg a nyomdgombot és a ldmpa villogni fog egy ideig.
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307. Kézzel vezérelt villogd lampa (2): Vedd le a berregdt és csatlakoztasd a nyomégombot a J és K
csatlakozépontokra. Csatlakoztasd az ellendlldst az | és J csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a
lampa elalszik, nyomd meg a nyomdgombot és a ldmpa villogni fog egy ideig.

308. Motor vezérelt villogd lampa (1): Vedd le a berregbt és csatlakoztasd a motort az | és |
csatlakozdpontokra. Kapcsold be, és amikor a lampa elalszik, tekerd meg a motor tengelyét és a lampa
villogni fog egy ideig.

309. Motor vezérelt villogd lampa (2): Vedd le a berregbt és csatlakoztasd a motort a J és K
csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a ldmpa elalszik, tekerd meg a motor tengelyét és a lampa
villogni fog egy ideig.

310. Urhabori: Kapcsold be, és a hangszéré az tirhabory hangjat fogja lejatszani.

311. Villogd LED: Cseréld ki a hangszoérdt a LED-re. Kapesold be, és a LED villogni fog.

312. Villogé lampa: Cseréld ki a hangszordt az izzdéra. Kapcsold be, és a ldmpa villogni fog.

313. Viéltakozo sipolds: Kapcsold be, és a ldmpa villogni, a hangszérd pedig sipolé hangot fog kiadni
magabdl.

314. Villogé ldmpa és LED: Cseréld ki a hangszdrét a LED-re. Kapcsold be, és a ldmpa és a LED villogni
fognak.

315. Erintéssel vezérelt akusztikus-optikai rend8rautd sziréna hangja: Kapcsold be, és érintsd meg az
érintés-érzékelt, a hangszéro a renddrautd sziréna hangjat adj ki magabdl, a LED pedig villogni fog.

316. Erintéssel vezérelt akusztikus-optikai gépfegyver hangja: Csatlakoztasd az E és F csatlakozépontokat.
Kapcsold be, és érintsd meg az érintés-érzékeldt, a hangszord a gépfegyver hangjat adja ki magébdl, a LED
pedi villogni fog.

317. Erintéssel vezérelt akusztikus-optikai tlzjelz6 sziréna hangja: Csatlakoztasd az A és B
csatlakozopontokat. Kapcsold be, és érintsd meg az érintés-érzékelSt, a hangszérd a tlizjelz8 sziréna
hangjat adja ki magahdl, a LED pedig villogni fog.

318. Erintéssel vezérelt akusztikus-optikai mentSautd sziréna hangja: Csatlakoztasd a B és G
csatlakozépontokat. Kapcsold be, és érintsd meg az érintés-érzékel6t, a hangszéré a mentSautd hangjat
adja ki magabdl, a LED pedig villogni fog.

319. FErintéssel vezérelt akusztikus-optikai jatékgép hangja: Vedd le a csatlakozét a C és D
csatlakozépontokrdl. Kapcsold be, és érintsd meg az érintés-érzékelSt, a hangszérd a jatékgép hangjat
adja ki magdbdl, a LED pedig villogni fog.

320. Erintéssel vezérelt akusztikus-optikai rezg8hang: Csatlakoztasd a B és F csatlakozépontokat. Kapcsold
be, és érintsd meg az érintés-érzékeldt, a hangszérd a rezgbhang hangjat adja ki magabdl, a LED pedig
villogni fog.

321. Rezgés vezérelt akusztikus-optikai rendérautd sziréna hangja: Cseréld ki az érintés-érzékelSt a
rezgékapcsoldra. Kapesold be, tapogasd meg a rezgékapcsoldt, a hangszérd a rendérautd sziréna hangjat
adja ki magabdl, a LED pedig villogni fog.

322. Rezgés vezérelt akusztikus-optikai gépfegyver hangja: Cseréld ki az érintés-érzékeldt
rezgbkapcsoléra. Csatlakoztasd az E és F csatlakozépontokat. Kapcsold be, tapogasd meg
rezgbkapcsoldt, a hangszdrd a gépfegyver hangjat adja ki magébdl, a LED pedig villogni fog.
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323. Rezgés vezérelt akusztikus-optikai tlzjelz§ sziréna hangja: Cseréld ki az érintés-érzékelSt
rezgbkapcsoldra. Csatlakoztasd az A és B csatlakozdpontokat. Kapcsold be, tapogasd meg a
rezgbkapcsoldt, a hangszord a tlzjelz8 hangjat adja ki magabdl, a LED pedig villogni fog.

QO

324. Rezgés vezérelt akusztikus-optikai ment8autd sziréna hangja: Cseréld ki az érintés-érzékel6t
rezgbkapcsoldra. Csatlakoztasd a B és G csatlakozdpontokat. Kapcsold be, tapogasd meg a
rezgkapcsoldt, a hangszérd a mentSautd sziréna hangjat adja ki magébdl, a LED pedig villogni fog.

O

325. Rezgés vezérelt akusztikus-optikai jatékgép hangja: Cseréld ki az érintés-érzékelét a rezgbkapcsoldra.
Vedd le a csatlakozét a C és D csatlakozdpontokrdl. Kapcsold be, tapogasd meg a rezgékapcsoldt, a
hangszéré a jatékgép hangjat adja ki magabdl, a LED pedig villogni fog.

326. Rezgés vezérelt akusztikus-optikai rezg6hang: Cseréld ki az érintés-érzékelst a rezgdkapcsoldra.
Csatlakoztasd a B és F csatlakozopontokat. Kapcsold be, és érintsd meg az érint6kapcsoldt, a hangszéré a
rezg&hang hangjat adja ki magdbdl, a LED pedig villogni fog.

327. Rezgés vezérelt akusztikus-optikai zaj: Cseréld ki az IC riasztét a zene IC-re. Kapcsold be, és tapogasd
meg a rezgékapcsolot, a hangszérd zajt ad ki magabdl, a LED pedig villogni fog.

328. Erintéssel vezérelt akusztikus-optikai zaj: Cseréld ki az IC riasztét a zene IC-re és a rezgkapcsoldt az
érintés-érzékeldre. Kapcsold be, és érintsd meg az érintékapcsoldt, a hangszord zajt ad ki magabdl, a LED
pedig villogni fog.

329. Erintéssel vezérelt (rzene: Kapcsold be, csak a zene fog szélni, érintsd meg az érintSkapcsolét, a
hangszdrd a zenét és az (rhdborud hangjat 8sszekeverve fogja lejatszani.

330. Kézzel vezérelt Urzene: Cseréld ki az érintés-érzékelSt a nyomdgombra. Kapcsold be, csak a zene fog
sz8Ini, nyomd meg a nyomogombot, a hangszérd a zenét és az (irhdborl hangjat dsszekeverve fogja
lejatszani.

331. Rezgés vezérelt lirzene: Cseréld ki az érintés-érzékeldt a rezgbkapcesoldra. Kapesold be, csak a zene
fog szdIni, tapogasd meg a rezgékapcsoldt, a hangszérd a zenét és az (rhabord hangjat dsszekeverve
fogja lejatszani.

332. Erintéssel vezérelt (Gr)gépfegyver hangja: Kapcsold be, a gépfegyver hangja szdl. Erintsd meg az
érintés-érzékeldt, a hangszord a gépfegyver és az (irhdbord hangjét dsszekeverve fogja lejatszani.

333. Rezgés vezérelt (Ur)gépfegyver hangja: Cseréld ki az érintés-érzékel&t a rezgékapcsolédra. Kapesold
be, a gépfegyver hangja szdl. Tapogasd meg a rezg8kapcsoldt, a hangszérd a gépfegyver és az (irhabor(
hangjat dsszekeverve fogja lejatszani.

334, Rezgés vezérelt ((r)gépfegyver hangja: Cseréld ki a berregét a LED-re, a pozitiv végét a 6-0s
csatlakozdra tedd. Kapcsold be, tapogasd meg a rezg6kapcsoldt, a hangszord a gépfegyver és az drhdbory
hangjat 6sszekeverve fogja lejatszani, a LED pedig villogni fog.

335, Erintéssel vezérelt ((ir)gépfegyver hangja: Cseréld ki a berregét a LED-re, a pozitiv végét a 6-0s
csatlakozdra tedd. Kapcsold be, érintsd meg az érintékapcsoldt, a hangszérd a gépfegyver és az (rhdbord
hangjat 6sszekeverve fogja lejatszani, a LED pedig villogni fog.

336. Kézzel vezérelt rendbrautd sziréna dallamos hangja: Csatlakoztasd a nyomdégombot a C és D
csatlakozdpontokra. Kapcsold be, és amikor a zene megéll, nyomd meg a nyomdgombot és a zene Ujra
megszolal.

337. Fény vezérelt rendbrautd sziréna dallamos hangja: Csatlakoztasd a foto szenzort a C és D
csatlakozopontokra. Tedd az ujjad a foto szenzor f61é, kapcsold be, és amikor a zene megall, vedd el az
ujjad a foto szenzortdl és a hang Ujra megszolal.

338, Erintéssel vezérelt rendSrautd sziréna dallamos hangja: Csatlakoztasd az érintés-érzékelét a C és D
csatlakozdpontokra. Kapcsold be, és amikor a zene megéll, érintsd meg az érint6kapcsoldt és a hang Ujra
megszoélal.

339. Kézzel vezérelt rend6rautd sziréna dallamos hangja: Csatlakoztasd a nyomégombot az A és B
csatlakozdpontokra. Kapcsold be, és amikor a zene megall, nyomd meg a nyomdgombot és a hang Ujra
megszolal.

340. Rezgés vezérelt renddrautd sziréna dallamos hangja: Csatlakoztasd a rezgSkapcsoldt az A és B
csatlakozdpontokra. Kapcsold be, és amikor a zene megall, tapogasd meg a rezgékapcsoldt és a hang Gjra
megszolal.
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341. Motor vezérelt renddrautd sziréna dallamos hangja: Csatlakoztasd a motort az A és B
csatlakozépontokra. Kapcsold be, és amikor a zene megall, tekerd meg a motor tengelyét és a hang djra
megszolal.

342. Kézzel vezérelt gépfegyver dallamos hangja: Csatlakoztasd a nyomoégombot az A és B
csatlakozépontokra és csatlakoztasd az F és G csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a zene megall,
nyomd meg a nyomégombot és a hang Ujra megszélal.

343. Fénnyel vezérelt gépfegyver dallamos hangja: Csatlakoztasd a foto szenzort a C és D
csatlakozépontokra és csatlakoztasd az F és G csatlakozépontokat. Tedd az ujjad a foto szenzor folé,
kapcsold be, és amikor a zene megall, vedd el az ujjad a foto szenzortél és a hang Ujra megszolal.

344. Erintéssel vezérelt gépfegyver dallamos hangja: Csatlakoztasd az érintés-érzékelt a C és D
csatlakozépontokra és csatlakoztasd az F és G csatlakozépontokat. Kapesold be, és amikor a zene megdll,
érintsd meg az érint6kapcsoldt és a hang Ujra megszolal.

345, Kézzel vezérelt gépfegyver dallamos hangja: Csatlakoztasd a nyomdgombot az A és B
csatlakozépontokra és csatlakoztasd az F és G csatlakozépontokat. Kapcsold be, és amikor a zene megall,
nyomd meg a nyomdgombot és a hang Ujra megszolal.

346. Rezgds vezérelt gépfegyver dallamos hangja: Csatlakoztasd a rezgbkapcsolét az A és B
csatlakozdpontokra és csatlakoztasd az F és G csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a zene megall,
tapogasd meg a rezg&kapcsoldt és a hang Ujra megszolal.

347. Motor vezérelt vezérelt gépfegyver dallamos hangja: Csatlakoztasd a motort az A és B
csatlakozépontokra és csatlakoztasd az F és G csatlakozdpontokat. Kapcsold be, és amikor a zene mege,
tekerd meg a motor tengelyét és a hang Ujra megszodlal.

348. Kézzel vezérelt tlzoltéautd sziréna dallamos hangja: Csatlakoztasd a nyomdgombot az A és B
csatlakozépontokra és csatlakoztasd az E és F csatlakozépontokat. Kapcsold be, és amikor a zene megall,
nyomd meg a nyomdgombot és a hang Ujra megszélal.

349, Fény vezérelt tlizjelz§ sziréna dallamos hangja: Csatlakoztasd a fotdszenzort C és D pontokhoz és
kosd Bssze E és F pontokat. Tedd az ujjad a fotészenzor f6l¢, kapcsold be és amikor a zene elhallgat, vedd

2.2

le az ujjadat az érzékelrél, mire a zene és a hang ismét megszdlal.

350. Erintéssel vezérelt tlizjelz6 sziréna dallamos hangja: Tedd az érintés érzékel6t C és D pontok kozé és
kosd Bssze E és F pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, érintsd meg az érzékelét és a zene és
a hang ismét megszélal.

351. Kézzel vezérelt tiizjelz8 sziréna dallamos hangja: Késd az nyomdgombot A és B pontok kdzé és kosd
@ssze E és F pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsol6t és a zene és a hang
ismét megszdlal,

352, Rezgés vezérelt t(izjelz6 sziréna dallamos hangja: K8sd a berregét A és B pontok kdzé és kdsd ssze E
és F pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, érintsd meg a kapcsoldt és a zene és a hang ismét
megszolal.

353, Motor vezérelt tlizjelz8 sziréna dallamos hangja: K&sd a motort A és B pontok kézé és kdsd 8ssze E
és F pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a zene és a hang
ismét megszdlal.

354, Kézzel vezérelt mentdautd sziréna dallamos hangja: Késd az nyomégombot A és B pontok kozé és
kdsd Bssze E és H pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsoldt és a zene és a
hang ismét megszdlal.

355, Fény vezérelt tlizjelz6 sziréna dallamos hangja: Kosd a fotészenzort C és D pontok kézé és kosd tssze
E és H pontokat. Tedd az ujjad a fotészenzor felé, kapcsold be és amikor a zene elhallgat, vedd el az ujjad
és a zene és a hang ismét megszolal.

356, Erintéssel vezérelt tiizjelz6 sziréna dallamos hangja: Tedd az érintés érzékelét C s D pontok kdzé és
kisd dssze E és H pontokat. Kapcsold be és amikor a zene ethallgat, érintsd meg az érzékel&t és a zene és
a hang ismét megszolal.

357. Kézzel vezérelt tiizjelzd sziréna dallamos hangja: Késd az nyomégombot A és B pontok kézé és kosd
dssze E és H pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsoldt és a zene és a
hang ismét megszdlal.

358. Rezgés vezérelt tlizjelz6 sziréna dallamos hangja: Kosd a berregét A és B pontok kozé és kosd dssze E
és H pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, érintsd meg a kapcsoldt és a zene és a hang ismét
megszdlal.

359. Motor vezérelt t(izjelz§ sziréna dallamos hangja: K&sd a motort A és B pontok kozé és kdsd dssze E
és H pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a zene és a hang
ismét megszolal.

360. Kézzel vezérelt rend6rautd sziréna dallamos hangja (1): Késd az nyomégombot | és J pontok kézé.
Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsoldt és a zene és a hang ismét megszolal.

361, Kézzel vezérelt rendSrautd sziréna dallamos hangja (2): Késd az nyomogombot K és J pontok kézé és
a motort | és K pontokra. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsoldt és a zene és a
hang ismét megszdlal.

362. Hanggal vezérelt rendSrauté sziréna dallamos hangja (1): Kosd a berregét | és | pontok kéze.
Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tapsolj és a zene és a hang ismét megszolal.

363. Hanggal vezérelt rendérautd sziréna dallamos hangja (2): Késd a berregdt K és | pontok kdzé.
Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tapsolj és a zene és a hang ismét megszélal.

364. Rezgés vezérelt rendérautd sziréna dallamos hangja (1): Késd a rezgd kapcsolét | és J pontok kozé, és
a motort | és J kdzé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, érintsd meg a rezgé kapcsolot és a zene és a
hang ismét megszolal.

365. Rezgés vezérelt rendSrautd sziréna dallamos hangja (2): Kosd a rezgd kapcsoldt J és K pontok kéze.
Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, érintsd meg a rezg8 kapcsoldt és a zene és a hang ismét
megszélal.

366. Motorral vezérelt rendérautd sziréna dallamos hangja (1): Kdsd a motort | és J pontok kézé, és kosd
8ssze J és K pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a zene és
a hang ismét megszdlal.

367. Motorral vezérelt rendérautd sziréna dallamos hangja (2): Késd a motort J és K pontok kozé, és kosd
dssze | és ) pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd meg a motor tengelyét és a zene és a
hang ismét megszolal.

368. Kézzel vezérelt gépfegyver dallamos hangja (1): Kosd Gssze D és F pontokat. Késd a nyomdkapcsoldt |
és ) pontok kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsolét és a zene és a hang
ismét megszodlal.

369. Kézzel vezérelt gépfegyver dallamos hangja (2): Kosd 8ssze D és F pontokat. Késd a nyomokapesoldt
K és ] pontok kozé és a motort | és K kdzé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a
kapcsoldt és a zene és a hang ismét megszolal.

370. Hanggal vezérelt gépfegyver dallamos hangja (1): Kdsd &ssze D és F pontokat. K&sd a berregét | és )
pontok kozé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tapsol] és a zene és a hang ismét megszolal.

371. Hanggal vezérelt gépfegyver dallamos hangja (2): Késd éssze D és F pontokat. K&sd a berreg6t K és J
pontok kozé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tapsolj és a zene és a hang ismét megszoélal.
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372. Rezgés vezérelt gépfegyver dallamos hangja (1): Kbsd 8ssze D és F pontokat. Késd a rezgés érzékelst
I és 1 pontok kézé és a motort | és J pontokhoz. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a
rezgés érzékelSt és a zene és a hang ismét megszdlal.

373. Rezgés vezérelt gépfegyver dallamos hangja (2): Késd 8ssze D és F pontokat. Késd a rezgés érzékelst
J és K pontok kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a rezgés érzékelét és a zene és a
hang ismét megszolal.

374. Motorral vezérelt gépfegyver dallamos hangja (1): Késd ssze D és F pontokat. Késd a a motort | és J
pontokhoz és kosd Bssze még J és K pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd el a motor
tengelyét és a zene és a hang ismét megszdlal.

375. Motorral vezérelt gépfegyver dallamos hangja (2): Késd éssze D és F pontokat. Kosd a a motort J és
Kl pontokhoz és kosd dssze még | és J pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd el a motor
tengelyét és a zene és a hang ismét megszdlal.

376. Kézzel vezérelt tlizolt6 dallamos hangja (1): Késd 6ssze B és D pontokat. Késd a nyomékapcsolét | és
J pontok kdzé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsoldt és a zene és a hang ismét
megszdlal.

377. Kézzel vezérelt tlizolté dallamos hangja (2): Késd 6ssze B és D pontokat. Késd a nyomdkapcsolét K és
1 pontok kdzé és a motort | és K kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsoldt és
a zene és a hang ismét megszdlal.

378. Hanggal vezérelt t(izolt6 dallamos hangja (1): K8sd &ssze B és D pontokat. Késd a berregét | és J
pontok kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tapsolj és a zene és a hang ismét megszélal.

379. Hanggal vezérelt tlizolté dallamos hangja (2): K&sd 6ssze B és D pontokat. Kosd a berregét K és J
pontok kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tapsolj és a zene és a hang ismét megszdlal.

380. Rezgés vezérelt tlizoltd dallamos hangja {1): K&sd 6ssze B és D pontokat. Késd a rezgés érzékelst | és
J pontok kdzé és a motort | és J pontokhoz. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a rezgés
érzékel6t és a zene és a hang ismét megszdlal.

381. Rezgés vezérelt tlizolt6 dallamos hangja (2): Késd 8ssze B és D pontokat. Kosd a rezgés érzékelst J és
K pontok kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a rezgés érzékelt és a zene és a hang
ismét megszdlal.

382. Motorral vezérelt tlizolt6 dallamos hangja (1): Kosd 8ssze B és D pontokat. Késd a a motort | és
pontokhoz és kbsd 6ssze még J és K pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd el a motor
tengelyét és a zene és a hang ismét megszélal. 8

383. Motorral vezérelt tlizolté dallamos hangja (2): Kdsd &ssze B és D pontokat. Késd a a motort J és Kl
pontokhoz és késd dssze még | és J pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd el a motor
tengelyét és a zene és a hang ismét megszdlal.

384. Kézzel vezérelt mentd dallamos hangja (1): K8sd 8ssze B és G pontokat. Késd a nyomdkapcsolét | és J
pontok kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsolét és a zene és a hang ismét
megszolal.

385. Kézzel vezérelt mentd dallamos hangja (2): Késd dssze B és G pontokat. Késd a nyomdkapesoldt K és
J pontok k&zé és a motort | és K kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsoldt és
a zene és a hang ismét megszdlal.

386. Hanggal vezérelt mentd dallamos hangja (1): Késd 8ssze B és G pontokat. Kosd a berregét | és J
pontok kozé, Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tapsolj és a zene és a hang ismét megszdlal.

387. Hanggal vezérelt ment6 dallamos hangja (2): Késd dssze B és G pontokat. Kosd a berregst K és |
pontok kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tapsolj és a zene és a hang ismét megszdlal.

388. Rezgés vezérelt mentd dallamos hangja (1): Késd &ssze B és G pontokat. Ksd a rezgés érzékelét | és
J pontok kdzé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a rezgés érzékelét és a zene és a hang
ismét megszdlal.

389. Rezgés vezérelt mentd dallamos hangja (2): Kosd 8ssze B és G pontokat. Kosd a rezgés érzékelst J és
K pontok kdzé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a rezgés érzékel6t és a zene és a hang
ismét megszolal.

390. Motorral vezérelt mentS dallamos hangja (1): Ksd &ssze B és G pontokat. Késd a a motort | és J
pontokhoz és kosd ¢ssze még J és K pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd el a motor
tengelyét és a zene és a hang ismét megszolal.

391. Motorral vezérelt mentd dallamos hangja (2): Kosd ¢ssze B és G pontokat. Kdsd a a motort J és K
pontokhoz és kisd 6ssze még | és J pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd el a motor
tengelyét és a zene és a hang ismét megszdlal,

392. Kézzel vezérelt jatékgép dallamos hangja (1): Vedd le a C és D pontok kdzétti dsszekdtét, Kosd a
nyomokapcsolot | és J pontok kdzé. Kapesold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsol6t és a
zene és a hang ismét megszdlal.

393. Kézzel vezérelt jatékgép dallamos hangja (2): Vedd le a C és D pontok kézétti dsszekdtét. Késd dssze
C és D pontokat. Kosd a nyomdkapcsoldt K és J pontok kézé és a motort | és K kézé, Kapcsold be és
amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsolét és a zene és a hang ismét megszélal.

394. Hanggal vezérelt jatékgép dallamos hangja (1): Vedd le a C és D pontok kdzotti dsszekotét. Kosd a
berregét | és J pontok kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tapsolj és a zene és a hang ismét
megszolal.

395. Hanggal vezérelt jatékgép dallamos hangja (2): Vedd le a C és D pontok kdzétti 6sszekdtst, Kosd a
berregét K és J pontok kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tapsolj és a zene és a hang ismét
megszolal.

396. Rezgés vezérelt jatékgép dallamos hangja (1): Vedd le a C és D pontok kozétti dsszekstst, Kosd a
rezgés érzékeldt | és J pontok kézé és a motort | és J pontokhoz. Kapesold be és amikor a zene elhallgat,
nyomd meg a rezgés érzékeldt és a zene és a hang ismét megszdlal.

397. Rezgés vezérelt jatékgép dallamos hangja (2): Vedd le a C és D pontok kdzotti 8sszekdtét. Késd a
rezgés érzékelt J és K pontok kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a rezgés
érzékelSt és a zene és a hangismét megszdlal.

398. Motorral vezérelt jatékgép dallamos hangja (1): Vedd le a C és D pontok kézétti 6sszekdtét. Kosd a a
motort | és J pontokhoz és késd 6ssze még ) és K pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd
el a motor tengelyét és a zene és a hang ismét megszdlal.

399. Motorral vezérelt jatékgép dallamos hangja (2): Vedd le a C és D pontok kézétti 6sszekdtét. Kosd a a
motortJ es K pontokhoz és kdsd 6ssze még | és J pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd
el a motor tengelyét és a zene és a hang ismét megszdlal.

400. Kézzel vezérelt rezg6 dallamos hangja (1): Késd 6ssze B és F pontokat. Késd a nyomdkapesoldt | és J
pontok kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsoldt és a zene és a hang ismét
megszodlal.

401. Kézzel vezérelt rezg6 dallamos hangja (2): Késd éssze B és F pontokat. Késd a nyomdkapcsoldt K és J
pontok kdzé és a motort | és K kdzé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a kapcsolét és a
zene és a hang ismét megszdlal.

402. Hanggal vezérelt rezgé dallamos hangja (1): Késd 6ssze B és F pontokat. Kosd a berregét | és J pontok
kozé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tapsolj és a zene és a hang ismét megszdlal.
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403. Hanggal vezérelt rezg6 dallamos hangja (2): Kosd 6ssze B és F pontokat. Koésd a berregét K és )
pontok kézé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tapsolj és a zene és a hang ismét megszolal.

404. Rezgés vezérelt rezgd dallamos hangja (1): Kosd 6ssze B és F pontokat. Kbsd a rezgés érzékelbt | és
pontok kozé és a motort | és J pontokhoz. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a rezgés
érzékel6t és a zene és a hang ismét megszolal.

405. Rezgés vezérelt rezgd dallamos hangja (2): Kosd dssze B és F pontokat. K&sd a rezgés érzékeldt J és K
pontok kozé. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, nyomd meg a rezgés érzékel6t és a zene és a hang
ismét megszdlal.

406. Motorral vezérelt rezg8 dallamos hangja (1): Kosd 8ssze B és F pontokat. Kosd a a motort | és ]
pontokhoz és kosd dssze még J és K pontokat. Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd el a motor
tengelyét és a zene és a hang ismét megszolal.

407. Motorral vezérelt rezgd dallamos hangja (2): Késd 6ssze B és F pontokat. Késd a a motort J és K
pontokhoz és kosd 8ssze még | és ) pontokat., Kapcsold be és amikor a zene elhallgat, tekerd el a motor
tengelyét és a zene és a hang ismét megszdlal.

408, Erintés vezérelt (r-renddrautd dallamos hangja: Kapcsold be és majd érintsd meg az érintés
érzékeldt és a hangsz6robdl hallod a (r-rendérautd hangjat.

409. Erintés vezérelt (ir-gépfegyver dallamos hangja: K&sd dssze B és C pontokat. Kapcsold be és érintsd
meg az érintés érzékelst, majd a hangszérébol hallod az dr-gépfegyver hangjat.

410, Erintés vezérelt (ir-tlzolts dallamos hangja: Kosd dssze B és C pontokat. Kapcsold be és érintsd meg
az érintés érzékel6t, majd a hangszorobd! hallod az Gr-tlizolté hangjat.

411. Erintés vezérelt (ir-menté dallamos hangja: Kosd 8ssze A és D pontokat. Kapcsold be és érintsd meg
az érintés érzékel6t, majd a hangszérébdl hallod az (r-mentd hangjat.

412. Erintés vezérelt (r-rezgd dallamos hangja: Kosd 6ssze A és C pontokat. Kapcsold be és érintsd meg az
érintés érzékel6t, majd a hangszorobd! hallod az (r-rezgé hangjat.

413. Rezgés vezérelt (r-rendbrauté dallamos hangja: Cseréld le az érintés érzékeldt a rezg$ kapcsoldra.
Kapcsold be és majd érintsd meg a rezg érzékel6t és a hangszérobdl hallod a Gr-rend8rautd hangjat.

414. Rezgés vezérelt (ir-gépfegyver dallamos hangja: Cseréld le az érintés érzékelSt a rezgd kapcsoldra.
Kosd ssze B és C pontokat. Kapcsold be és majd érintsd meg a rezg6 érzékelSt, majd a hangszorobdl
hallod az (ir-gépfegyver hangjat.

415. Rezgés vezérelt (ir-t(izoltd dallamos hangja: Cseréld le az érintés érzékelSt a rezgd kapcsoldra. Kosd
Bssze A és B pontokat. Kapcsold be és majd érintsd meg a rezgd érzékelSt, majd a hangszorobol hallod az
(ir-tzolté hangjat.

416. Rezgés vezérelt (ir-ment& dallamos hangja: Cseréld le az érintés érzekelSt a rezgd kapcsoldra. Kosd

Bssze A és D pontokat. Kapcsold be és majd érintsd meg a rezgé érzékeldt, majd a hangszorobol hallod az
Gr-ment6 hangjat.

417. Rezgés vezérelt lir-rezg dallamos hangja: Cseréld le az érintés érzekelSt a rezgd kapcsoldra. Kosd
bssze A és C pontokat. Kapcsold be és majd érintsd meg a rezgé érzékel6t, majd a hangszérobdl hallod az
(r-rezgd hangjat.

418. Rezgés vezérelt villogd lampa: Cseréld le az érintés érzékelét a rezgé kapcsolora és a hangszérot egy
izz6ra. Kdsd Bssze B és C pontokat. Kapcsold be és majd érintsd meg a rezgé érzékeldt, és a lampa
felvillan.

419. Erintés vezérelt villogd ldmpa: Cseréld le a hangszorét egy izzéra. Koésd Gssze B és C pontokat.
Kapcsold be és majd érintsd meg az érintés érzékelét, és a lampa felvillan.

420. Fénnyel vezérelt tr-rezg8 dallamos hangja: Kapcsold be. Ha szeretnék megallitani a dallamot, tedd az
ujjad a fotészenzorra. Ha teljesen el tudod takarni a fény Utjét, csak akkor fog a hang elhallgatni, prébald
ki egy kupakkal.

421. Erintés vezérelt (ir-rezgs dallamos hangja: Cseréld le a fotdszenzort egy érintés érzékelSre. Kapcsold
be és tedd az ujjad az érintés érzékeldre.

422. Magas hangfekvés( (ir hang: Cseréld le a fotészenzort egy berregére. Kapesold be és a hangszord
magas hangfekvés( (ir hangot hallat.

423. Kézzel vezérelt (ir-zigds hangja: Cseréld le a fotdszenzort egy nyomé kapcsoléra. Kapesold be és
nyomd meg a kapcsolot.

424, Fénnyel vezérelt (r-zlgés hangja: Cseréld le a fotdszenzort egy berregdre. Kapcsold be. A hangot dgy
tudod megallitani, ha az ujjadat a fotészenzorra teszed és elsététited. Probalj ki egy kupakot.

425. Erintés vezérelt (ir-zaj hangja: Cseréld le a fotdszenzort egy érintés érzékelére és a hangszordt egy
berregére. Kapcsold be és tedd az ujjad az érzékeldre.

426. Kézzel vezérelt (r-zigas hangja: Cseréld le a fotészenzort egy nyomé kapcsoldra és a hangszorét egy
berregbre. Kapcsold be és nyomd meg a kapcsoldt.

427. Erintés vezérelt dr-zaj hangja: Cseréld le a fotészenzort egy érintés érzékelSre. Kapcsold be és tedd
az ujjad az érzékeldre és A pontra. Ha elveszed az ujjad és A pontra teszed, a hang valtozik.

428, Erintés vezérelt fiityiilés hangja: Kapcsold be és tedd az ujjad az érintés érzékeldre.

429. Fénnyel vezérelt fityllés hangja: Cseréld le az érintés érzékeldt egy fotdszenzorra. Kapcsold be. Ha
az ujjad a fotdszenzorra teszed, a hang elhallgat.

430. Kézzel vezérelt futyllés hangja: Cseréld le az érintés érzékelét egy nyomé kapcsoldra. Kapesold be
és nyomd meg a kapcsolot.

431. Erintés vezérelt nyikorgds hangja: Kapcsold be és tedd az ujjad a hangszdré kapcsolédasi pontjara,
majd dorzséld meg az érintés érzékelSt egy masik ujjaddal, mire a hangszéré nyikorgd hangot ad.

432. Erintés vezérelt hangos nyikorgas hangja: Kapcsold be és tedd az ujjad a 29. modul kapcsolodasi
pontjara, majd dérzsdld meg az érintés érzékelét egy masik ujjaddal, mire a hangszérd hangos nyikorgd
hangot ad.

433. Kézzel vezérelt véltozé zene: Kapcsold be és nyomd meg a nyomd kapcsoldt, a hangszoré valtozé
zenét jatszik.

434, Méagnessel vezérelt véltozd zene: Cseréld le a nyomd kapcsoldt egy reed relére. Kapcsold be és tedd
a mégnest kozel a reed reléhez.

435. Fénnyel vezérelt valtozd zene: Cseréld le a nyomo kapcsoldt egy fotdszenzorra. Kapcsold be és a
hangsz6rd zenét jatszik. Ha szeretnék megdllitani a zenét, csak tedd az ujjad a fotdszenzorra.

436. Rezgés vezérelt valtozé zene (1): Cseréld le a nyomd kapcsolét egy rezg kapcsoldra. Kapcsold be és
kocogtasd meg a rezg8 kapcsol6t, mire a hangszéro megszélal.

437. Rezgés vezérelt valtozd zene (2): Kdsd a rezgd kapcsoldt B és C ponthoz. Koss egy ellenalldst A és B
pontok kozé. Kapcsold be és kocogtasd meg a rezgs kapcsolot.

438. Erintés vezérelt valtozé zene: Cseréld le a nyomé kapcsoldt egy érintés érzékel6re és bekapcsolas
utdn tedd az ujjad az érintés érzékeldre.

439, Kézzel vezérelt nagy hangerejd zene: Cseréld le a berregbt egy kondenzatorra. Kapcsold be az
aramkort.

440. Mégnessel vezérelt nagy hangerej(i zene: Cseréld le a berregt egy kondenzétorra és a nyomd
kapcsoldt egy reed relére. Kapesold be és tedd a mégnest a reed relé kizelébe
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441. Fénnyel vezérelt nagy hangereji zene: Cseréld le a berregét egy kondenzitorra és a nyomd
kapcsolét egy fotdszenzorra. Kapcsold be. Ha szeretnéd megéllitani a zenét, csak tedd az ujjad a
fotdszenzorra.

442. Rezgés vezérelt nagy hangerejli zene (1): Cseréld le a berregét egy kondenzétorra és a nyomd
kapcsolét egy rezgd kapcsoldra. Kapesold be és kocogtasd meg a rezgd kapcsoldt, mire a hangszérd
megszolal.

443, Rezgés vezérelt nagy hangerejli zene (2): Cseréld le a berregét egy kondenzatorra. Késd a rezgé
kapcsolét B és C pontokhoz.l Kosd az ellendlldst A és B pontok kdzé. Kapcsold be és kocogtasd meg a
rezgé kapcsoldt, mire a hangszérd megszélal.

444, Erintés vezérelt nagy hangerejli zene: Cseréld le a berregét egy kondenzatorra és a nyomo kapcsolot
egy érintés érzékelére. Kapcsold be és érintsd meg az érintés érzékelét, mire a hangszérd megszélal.

445, Rend8rautd két hangja: Kapcsold be és a hangszérébdl a rendérautd két hangja hallhatd.

446. Gépfegyver két hangja: Kdsd dssze B és C pontokat. Kapcsold be és a hangszérébdl a gépfegyver két
hangja hallhato.

447, Tlzoltd két hangja: K8sd dssze A és B pontokat és kapcsold be.

448. Ment6 két hangja: Kosd dssze A és D pontokat. Kapcsold be és a hangszérébdl a mentSautd két
hangja hallhatd.

449, Rezgd két hangja: Kosd Gssze A és C pontokat és kapcsold be.

450. Felerdsitett rendrsziréna: Cseréld ki a berreg8t (11.) a kondenzatorra (44.), kapcsold be és figyeld a
hangszorét.

451, Feler@sitett gépfegyver: Késd ssze B és C pontokat.

452, Feler@sitett tlzjelz6: A és B pontokat késd dssze.

453, Felerfsitett mentd sziréna: Késd dssze A és D pontokat.

454, Feler@sitett vibrélas: A és C pontokat kdss dssze.

455. Kézi vezérlés(i valtozd hangszin{ (rcsata: Tedd a nyomd kapcsolét A és B pontra, majd nyomd meg.
456. Fény vezérlés( véltozd hangszind rcsata: Tedd a fotd érzékelét (16.) A és B pontra.

457, Erintés vezérlés(i valtozd hangszini (rcsata: Kapesold be és érintsd meg az érintés érzékeldt.

458. Rezgés vezérlés( valtozd hangszin( lresata: Cseréld ki az érintés érzékelSt a rezgd kapcsoléra.

459. Méagnessel vezérelt véltozd hangszindi (ircsata: Cseréld le az érintés érzékelSt egy reed relére.
Kapcsold be és vidd a méagnest a relé kdzelébe.

460. Kézi vezérlés( felerSsitett (ircsata: Cseréld ki a berregét a kondenzétorra, késd a kapcsolét A és B
pontra és nyomd meg.

461. Fény vezérlés( felerGsftett (ircsata: Kosd A és B pontra a fotd érzékelét. Ha meg akarod &llitani a
hangot, takard el a fotészenzort.

462. Erintés vezérlés felerésftett (ircsata: Cseréld ki a berregdt a kondenzatorra. Késd A és B pontokra az
érintés érzékelt.

463. Rezgés vezériés( felerdsftett lrcsata: Cseréld ki a berregét a kondenzatorra. Késd A és B pontokra az
rezgG kapcsoldt.

464. Magneses vezérlés(i valtoz6 hangszin(i (rcsata: Cseréld ki a berregét a kondenzétorra. Tedd A és B
pontra a reed relét, vidd kozel hozza a magnest.

465. AND/ES kapu: A bal fels§ dbra szerint mindkét kapcsolét egyszerre kapcsoljuk be, hogy a LED égjen.
Ezt jelenti az ES kapu.

466. OR/VAGY kapu: A jobb fels§ dbran azt latod, hogy a LED akkor fog égni, ha vagy az egyik, vagy a
masik kapcsold van bekapesolva. Ezt jelenti a VAGY kapu.

467. NOT/LED INVERTER kapu: A bal alsé abran, amikor a kapcsold zdrva van, a LED kialszik. Ez az
INVERTER.

468. NAND kapu: Ez a NOT AND roviditése. A bal alsé dbra szerint késd a 3 vezet6t a nyomd kapesoléhoz.
A LED égni fog. Akkor alszik el, ha mindkét kapcsold zérva van.

469. NOR (NOT-OR) kapu: Egészitsd ki a bal alsé dbrat Ugy, hogy pérhuzamosan legyen a két kapcsold
egymdssal dsszekdtve és ha barmelyik kapcsold be van kapcsolva, a LED kialszik.

470. AND kapu 2: A jobb alsé dbrdban mindkét kapcsold legyen bekapcsolva, csak akkor ég a lampa. Ez
egy ES kapu.

471. OR kapu 2: A bal felsg dbraban ha barmelyik kapcsolé be van kapcsolva, a ldmpa felvillan. Ez a VAGY
kapu. Ez az dramkor akkor |6, ha egy szobdban két ajtd van és a ldmpdt barmelyik ajténal fel vagy
lekapcsolhatod.

472. Zene ES kapuja (AND): A jobb dbra szerint mindkét kapu legyen bekapcsolva, hogy a zene
megszolaljon.

473. Zene VAGY kapuja (OR): Kosd parhuzamoan a kapcsoldkat és maris VAGY kapud lesz.

474. Gépfegyver AND kapuja: A jobb dbra szerint kdsd a 21 IC-hez a 22 IC-t. Mindkét kapcsoldnak zarva
kell lennie, hogy miikodjon a gépfegyver.

475. Gépfegyver OR kapuja: Késd a 21 IC-hez a 22 IC-t. Valamelyik kapcsoldnak zarva kell lennie, hogy
mUkodjon a gépfegyver.

476. Gépfegyver NOT kapuja: A bal alsé abra szerint a hang ethallgat, ha a kapcsold bekapcsol.

477. Gépfegyver NAND kapuja: A bal alsé abra szerint késd a nyomd kapcsolét sorosan a told
kapcsoléhoz. A hang akkor hallgat el, ha mindkét kapcsolé zarva van.

478. Gépfegyver NOR kapuja: A bal alsé dbra szerint kdsd a kapcsolékat parhuzamosan. A hang elhallgat,
ha barmelyik kapcsold bezar.

479. Zene INVERTER kapuja (NOT): A bal alsé &bra szerint, ha bekapcsolod a kapcsolét, a hangszéréd
elhallgat.

480. Zene NAND (NOT-AND) kapuja: A két kapcsol6t sorosan kdsd dssze, igy lesz egy NAND kapud.
481. Zene NOR (NOT-OR) kapuja: Most parhuzamosan késd éssze a két kapcsoldt, ez lesz egy NOR kapu.

482. NPN tranzisztor: A tranzisztor 3 elektréddja a kdvetkezd: emitter E, bazis B, kollektor C. Amennyiben
nagyon kis dram folyik keresztll a B elektrddédn, az E és C elektréda nagy dramot fog tovabbitani. Ez a
tranzisztor feler&sitése. Miutan elkésziiltél az dramkorrel, a potmétert csavard fel, a LED ég és vele egy
idében a [dmpa is égni fog. A B bézis elektrdda alacsony drammal, mig a C kollektor elektréda nagy
arammal mikadik.

483. PNP tranzisztor: Ha elkésziltél az dramkorrel, csavard le a potmétert, mikor a LED ég, ugyanakkor a
ldampa is ég. Ennek az a magyarézata, hogy a bazis (B) elektrddan folyd kis dramot a tranzisztor felerdsiti
és az emitter (E) és a kollektor (C) elektrédak kézott mar nagy dram folyik, amely mar elegendd a ldmpa
szamara is.

484, LEDek sorba kétve: Kapcsold be a 15. kapesoldt, mire mindhdrom LED fénye azonos. Alapelv: sorosan
kotve minden elemen keresztiilfolyé dram ugyanakkora.

485. A telep pozitiv és negatlv pdlusdnak megklilonboztetése: Kosd a pozitiv pdlust A ponthoz, a negativ
polust pedig B ponthoz (3V-os elemet hasznalj), mire csak a piros LED fog égni. Ha megcseréled a
pélusokat A és B pontnal, akkor csak a zéld LED ég. Ez azt mutatja, hogy ha a piros LED ég, A ponton a
pozitiv pdlus és B ponton a telep negativ pdlusa taldlhato.
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486. LEDek parhuzamosan kotve: Ha zarod a 15. kapcsoldval az dramkort, egyszerre mindharom LED ég
és fényik azonos.

487. Allithat6 fény(i LED: Z4rd a kapcsolét, allits a potméteren, mire a LED fénye valtozik.

488. A gyalogatkel§ lampa zéldre valt: Ha bekapcsolod a kapcsoldt, csak a zold ldmpa fog égni, vagyis
atmehetsz az Uton.

489. Sarga lesz a lampa: Kapcsold ki a kapcsoldt és tedd a mégnest a reed relé kozelébe, mire a z&ld
ldmpa kialszik és a sarga villan fel, ez jelzi a gyalogosoknak, hogy figyeljenek, mert valtozik a gyalogatkeld
lampa. :

490. Piros a gyalogétkel8 lampéja: Tedd el a magnest és nyomd meg a 14. kapcsoldt, mire a sarga ldmpa
kialszik és a piros fog égni. A gyalogosok most nem mehetnek &t a zebran.

491, Mindharom ldmpa ég: Kapcsold be a 15, kapcsoldt, nyomd meg a 14. kapcsoldt és tedd a mégnest a
reed relé kézelébe, mire mindharom ldmpa ég.

492. Piros és sarga ldmpék: Ha mindharom lampa ég, kapcsold le a 15. kapcsoldt és figyeld, ahogyan a
piros és sarga lampak tovdbbra is égnek.

493. Piros és z6ld ldmpak: Ismét égjen mindhérom ldmpa és vedd le a magnest a reed relérdl, csak a piros
és z6ld lampa marad égve.

494. Sérga és zold lampék: Ha mindhdrom ldmpa ég, engedd el a 14. kapcsolét és a sérga és z0ld ldmpak
égnhek.

495. A LED sotétre felvillan: Kapcsold be a kapcsolét és a LED ég, ha nem kap elegendd fényt és elalszik,
ha fény éri.

496. A LED vildgosra felvillan: Kapcsold be, a LED felvillan, ha fény van és kialszik, ha sotét lesz.

497. A LED sététre felvillan: Kapcsold be a kapcsoldt és a LED ég, ha nem kap elegendd fényt és elalszik,
ha fény éri.

498, A LED vildgosra felvillan: Kapcsold be, a LED felvillan, ha fény van és kialszik, ha sotét lesz.

499. Szimpla szelep( &llithatd fény( l[dmpa. Zard a kapcsolét, lassan néveld a potmétert, mire a ldmpa
fénye megvaltozik.

500. Szimpla szelep(i véltoztathatd sebességli porgettyli: Cseréld ki a ldmpat egy motorra, tedd rd a sdrga
forgdt, zard az dramkort és lassan tekerd a potmétert.

501. Szimpla szelep(i 4llithaté fény( lampa: Zard a kapcsolot, lassan noveld a potmétert és figyeld a ldmpa
fényét.

502. Szimpla szelep( véltoztathatd sebességli pdrgettyd: Cseréld ki a [dmpat egy motorra, tedd rd a sérga
forgdt, zard az dramkort és lassan tekerd a potmétert.

503. Szimpla szelep allithatd fény( ldmpa (2): Ismételd el ennél az dramkornél is a korabbiakat.

504. Szimpla szelep( véltoztathaté sebességli pérgettyli (2): Valtoztasd a sebességet a kordbbiaknak
megfelelGen.

505-506. Valtoztathaté fényl ldmpa és sebességli pdrgettydi (3): Ugyanaz, mint az el6z8ekben.

507. Forgalmi ldmpa: Ha zarod a kapcsoldt, a piros lampa ég, mire a gyalogosok és az auték megadllnak.
Nyomd meg a 14. kapcsolét, a zold ldmpa ég, hogy a gyalogosok és az auték mehessenek. Ha elengeded
az érinté kapcsoldt, a piros ldmpa fog ismét égni. Ha megint megnyomod a 14. kapcsoldt, a zold villan fel.

508. Magnessel szabalyozott valtoztathatd fényli [dmpa: Cseréld ki a 15. kapcsoldt egy reed relére, tedd a
magnest a kdzelébe, tekerd fel lassan a potmétert, a ldmpa fénye véltozik.

500. Vizzel szabélyozott valtoztathaté fény(i ldmpa: Cseréld ki az ellendlldst egy érint§ kapcsoldra,
csbppents rd egy csepp vizet, zard az aramkért, lassan szabdlyozd a potmétert, mire a ldmpa fénye
megvaltozik.

510. Mdagnessel szabalyozott véltoztathatd sebességl porgetty(i: Cseréld ki a told kapcsolét egy reed
relére és a lampét a motorra. Tedd ré a sarga forgdt, tedd a magnest a kapcsold kozelébe, lassan tekerd
meg a potmétert és figyeld, hogyan véltozik a porgetty sebessége.

511. Vizzel szabélyozott véltoztathatd sebességli poérgettyd: Cseréld ki az ellendlldst egy érinté kapcsolora,
cséppents ré egy csepp vizet, zérd az dramkdrt, lassan szabdlyozd a potmétert, mire a ldmpa fénye
megvaltozik.

512. Autamatikus utcai lémpa (1): Zard a kapcsolét, a ldmpa fény esetén nem ég. Takard el a fotdszenzort
a kezeddel, a ldmpa felvillan. Ennek nyoman csindlhatsz egy egyszer( utcai ldmpdt, ami éjszaka ég és
nappal elalszik.

513. Fénnyel szabalyozott porgettyd (1): Cseréld ki a ldmpéat a motorra és tedd ré a sarga forgot. A
pérgetty(i NEM forog fénynél és elindul sététben.

514. Egyszer(i fénnyel szabdlyozott ldmpa (1): Cseréld meg az ellendlldst és a fotoszenzort és a lampa
most masképp mikadik.

515, Egyszer( fénnyel szabélyozott pdrgettyd (1): Cseréld meg az ellenalldst és a fotdszenzort. A ldmpa
helyett hasznalj motort és pérgét. A porgetty(i forog fényben és megéll s6tétben. '

516. Automatikus utcai ldmpa (2): Kapcsold be, ha fény éri a fotdszenzort, a lampa nem ég. Ha eltakarod a
fotdszenzort, a lampa felvillan.

517. Fénnyel szabalyozott pdrgetty(i (2): Cseréld ki a lampét motorra és tedd ré a sérga forgdt. Fényben a
forgd nem mdkéadik, de elindul sotétben.

518. Egyszer( fénnyel szabélyozott ldmpa (2): Cseréld meg az ellendllast és a fotdszenzort, a ldmpa vildgit
fényben és sttétben elalszik.

519. Kondenzatorral miikodtetett lampa: Nyomd meg a kapcsoldt és a ldmpa villog, varj par masodpercet
és nyomd meg a kapcsolét ismét, mire a ldmpa még egyszer felvillan. Az a pdr masodperc, amit véartal,
elég volt a kondenzéatornak, hogy teljesen kisuljon.

520. Kondenzatorral m(iksdtetett forgd: Cseréld ki a lampét a motorra és tedd ré a sérga forgét. Nyomd
meg a nyomé kapcsoldt, a porgetty( révid ideig forog, majd megéll. Vérj egy kicsit, majd ismét nyomd
meg a kapcsoldt, mire a pérgettyl ismét egy ideig forog, majd megall.

562. Fénnyel szabalyozott automatikus utcai ldmpa (1): Kapcsold be a kapcsoldt, takard el a fotészenzort,
allits a potméteren, a 27. ldmpa felvillan. Ez egy automatikus utcai lampa, amit a fénnyel szabélyozhatsz.

A lampa csak akkor kapcsol fel automatikusan, ha gyenge a fény. Amint a fény ismét nagy lesz, a lampa
kialszik.

563. Fénnyel szabalyozott elektromos pérgettyd (1): Cseréld ki a lampat a motorra, tedd ra a sarga forgét.
Takard el a fotészenzort a kezeddel. Allfts a potméteren addig, amig a forgd éppenhogy forog. A forgd
forog a sitétben, de megdll, ha elég fény van. Figyelj arra, hogy a motor 6 V-on mlkodik, ezért ne hagyd
sokdig mkadni, vagy hamar tonkremegy.

564, Fénnyel szabdlyozott ldmpa (2): Cseréld meg az ellendlldst és a fotdérzékeld helyét, mire a ldmpa
felvillan, ha vilagos van és elalszik, ha sétét lesz. Itt is allithatod az érzékenységet a potméterrel.

565. Fénnyel szabélyozott pérgettyli (2): Cseréld ki a lampat a motorra, a sérga forgé forogni kezd, amint
zarod az dramkért és vilagos van. Ha elsdtétitesz, a forgd megall.

566. Fénnyel szabalyozott automatikus utcai ldmpa (3)
567. Fénnyel szabélyozott elektromos porgettydi (3)
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568. Fénnyel szabdlyozott ldampa (4)

569. Fénnyel szabalyozott porgettyd (4)

570. Renddrauté hangja: Kapcsold be, a LED felvillan és szabdlyozhatod a rend6rauté szirénajanak hangjét
a potméter fel- és ledllitdsaval.

571. Fénnyel szabélyozott rend6rauté hangja: Késd a fotészenzort parhuzamosan a berregdvel.
Sziikséged lesz egy plussz 8sszekdtére a fotdszenzor egyik vége ald. Allithatod a sziréna hangszinét, ha a
kezed a fotdszenzor folé teszed.

572. Sziinyog hangja: C és D pontokat kdsd 6ssze a 10uf kondenzatorral. Ha bekapcsolod, a hangszérébdl
a szUnyog hangjat hallod. Hasznald a potmétert a hang véltoztatdsara.

573. Erintés érzékeny berregs: Cseréld ki a 34. ellendllast az érintés érzékeldre. Kapcsold be és prébald
megkdzeliteni az egyik ujjaddal az érzékel6t. Lassan haladj.

574. Fény érzékeny berreg6: Cseréld ki a 11. berregét a fotészenzorra. Tedd az ujjad a fotdszenzorra és
kapcsold be. Ovatosan guritsd az ujjad a fotészenzor tetején és ezzel szabdlyozhaté a berreg8 hangja. Eles
fénynél nem fog mdksdni.

575. Villogd fény: Cseréld ki a 11. berreg6t a 42. 10uf kondenzétorra. Kapcsold be és a LED villogni fog és
a hangszord is megszdlal. A sebesség valtoztathatd a potméter 4llitdsaval.

576. Multi-ténus( generator: Kapcsold be és allits a potméteren, hogy sok kiilénféle hangot nyer;.

577. Fénnyel vezérelt hang generdtor: Cseréld ki az ellendlldst a fotdészenzorra, a hangot éllithatod a
fotdszenzorra esd fény mennyiségével vagy a potméterrel. Erdekes hangokkal kisérletezhetsz.

578. Hazugsag vizsgélo: Cseréld ki az ellendlldst egy érintés érzékelSre. Tedd az ujjad az érzékel6re,
nyugodj meg majd tegyél fel kérdéseket. Ha nem valddi vélaszt kapsz, egy pittyegd hangot fogsz hallani.
Ez azért van, mert hazugsagnal kicsit megizzadunk és ez jobban vezeti az dramot.

579. Halldsvizsgélé: Cseréld ki a 100k ellendlldst az 5.1 ellenallasra. Lassan tekerd a potmétert jobbra és
figyelj, hogy mikor hallod el8szér a hangot.

580. Multi-ténust generétor

581. Fényyel vezérrlt hang generator
582. Hazugsag vizsgald

583. Hallasvizsgéld

584. Hajokirt: Kosd egy 0.1uf kondenzatort egy berregére. Haszndlj egy 6sszekotSt az egyik végénél,
Kapcsold be.

585. Fénnyel vezérelt csipogds: Hagyd a helyén a kondenzatort és cseréld ki az ellenallast a fotdszenzorra.
A csipogést szabalyozhatod a fotdszenzort ért fénnyel.

586. Kézzel felvillantott LED: Zard a kapcsoldt, a LED nem fog vildgitani. Ha megérinted a fém kapcsolét A
pontban az ujjaddal és egy masik B pontot is megfogsz, a LED ég.

587. Elektromos dramot 6rz8§ lampa: El8szér zard a kapcsoldt, majd késd Gssze A és B pontot egy
dsszekotével (2), a zold LED ég, vagyis tolti a kondenzatort. Ha elveszed A és B pontot 6sszekéts elemet,
tedd at B és C pontra. Amikor a kondenzétor kisuiti az ellenélldst az NPN tranzisztorral, a 6V ldmpa ég.

588. Id@zitett éjjeli ldmpa: Zard a kapcsoldt, nyomd meg az nyomd kapcsolét és a lampa felvillan, majd
kialszik par mésodperc mulva. gy éjjel ellendrizheted, hogy mennyi az idé.

589. |d&zitett porgettyl: Cseréld le a |dmpat a motorra, tedd rd a sarga forgdt, nyomd meg a
nyomokapcsoldt, mire a porgettyli egy ideig forog, majd megall. Ha tovabb szeretnéd hasznalni a ldmpét
vagy a porgetty(t, cseréld ki a 43. ellendlldst a 44. szdmdra.

590. Késleltetett véltoztathaté lampa: El6szor zérd a kapcsolSt, majd nyomd meg a masik kapcsolét, a
lampa felvillan. Ha elengeded a kapcsoldt, a l[dmpa még egy ideig vildgitani fog. A potméter tekerésével
adllithatod a késleltetést.

591. Késleltetett véltoztathatd porgetty(: Cseréld le a ldmpdt a motorra, tedd ra a sarga forgét, zard a
kapcsoldt, nyomd meg a 14. szdmd kapcsoldt, mire a porgettyl mikédésbe lép és egy ideig forog. A
potmérerrel beallithatod a késleltetést.

592. Késleltetett ajtdcsengd: Zard az dramkort, nyomd meg a 14. kapcsolét.

593. Késleltetett metrondm: Késd parhuzamosan a kondenzatort a berreg8vel, nyomd meg a kapcsolét.
594. Késleltetett villogd l[dmpa: Cseréld ki a hangszordt a lampéra, nyomd meg a kapcsolét.

595. Motorbicikli: Késd pérhuzamosan a kondenzatort a berregével, nyomd meg a kapcsolét.

596. Horgdszo jaték: Tegyél a horgdszbotra egy kis mdagnest csalinak. A hal maga a reed relé az
dramkérben. Miutdn zdrtad az dramkort, engedd meg a gyerekeknek, hogy horgdsszanak. Ha sikerdilt
kifogniuk a halat, a hangszérébdl gratuldcié hallatszik és kézben a LED is piros jelet ad majd.

597. Hangvezérelt pdrgettyl: Tedd a sarga forgét a motorra és kapcsold be. Allits a potméteren és fUj
vagy beszélj a mikrofonba addig, amig a forgd pérdgni nem kezd. Ha csendben maradsz, a pérgetty(
megall.

598. Hanggal sotétitett fény: Kosd Gssze az dramkért, a ldmpa felvillan, de ha belefdjsz a mikrofonba, a
ldmpa fénye kisebb lesz.

599. Késleltett fény: Cseréld ki a mikrofont egy told kapcsoldra és kapcsold be, mire a lampa kialszik, de
egy id6 mulva ismét égni fog. Kapcsolgasd a kapcsolét.

600. Elfdjt ldmpa: Zard az dramkort, mire a ldmpa égni kezd. Fajj a mikrofonba, ez elfujja a lampét egy
id&re, majd ismét égni fog.

601. Porgetty( gyorsitdsa fljassal: Cseréld ki a [Ampat a motorra és tedd ra a sarga forgdt. Ha zarod az
aramkort, a porgetty(i forogni kezd. Ha belefdjsz a mikrofonba, a pérgettyd gyorsabban forog majd.

602. Késleltetett lampa: Zard a kapcsoldt, nyomd meg a kapcsoldt, mire a lampa felvillan, majd egy id8
mulva elalszik.

603. Késleltetett porgettyl: Cseréld ki a ldmpat a motorra, tedd ra a forgdt, zard a kapcsolét, nyomd meg
a 14. szamu kapcsoldt is, mire a porgettyd egy id6 milva megall.

604. Memdria trikkok: A bal abra szerint allitsd 6ssze az dramkért. Nyomd meg az érint6 kapcsolét, mire
a ldmpa égni kezd. Ha elengeded a kapcsolét, a ldmpa égve marad. Erintsd meg a reed relét egy
magnessel, mire a ldmpa kialszik. Nyomd meg a kapcsoldt, a ldmpa ismét felvillan.

605. Akusztikai-optikai fénydetektor: Zard a kapcsoldt, amikor fény éri a fotdszenzort, a hangszéré nem
szélal meg. Ha eltakarod a fény el&l az érzékelst, a hangszéré mikédni kezd.

606. Optikai fénydetektor: Kapcsold be és ha fény éri a fotdszenzort, a piros LED nem villan fel. Takard el a
fotészenzort és a LED égni fog. A z6ld LED folyamatosan vildgit, hogy mutassa, az dramkér be van
kapcsolva.

607. Nedvesség detektor: Fogj két vezetéket, szedd le két végérdl a szigetelést, hogy csak a fém része
legyen kint. Csavard a vezetékek egy-egy végét kiilon-kildn egy nem rozsdas vas tdre vagy szegre, a masik
vegét kdsd A és B pontokhoz. Tedd a szegeket egymdstdl| tavolabb egy virdgeserép féldbe. Frécskolj egy
kis vizet a cserépbe, hogy a fold dtnedvesedjen. A ldmpa égni kezd, de ne hagyd abba a nedvesitést, mire
a lampa egyre fényesebben vildgit majd. Ha kéveted ezt az elvet, a lampa fénye segit abban, hogy mikor
van vizre szliksége a virdgnak,

17



608. Egycsdv(i tolvaj riasztd lampa: Hasznald a vezetéket bicikli megvédésére, tekerd ré a vezetékeket és
két végét kosd A és B pontokhoz. Zard a kapcsoldt, ha megszakad az dramkér, a piros LED azonnal
figyelmeztet.

609. Tébbcsévd tolvaj riasztd lampa: Jar] el a fent leirtak szerint, de két ellendllast hasznal, fgy az dramkér
hamarabb reagal.

610. A kondenzator téltése és kistitése: Nyomd meg a kapcsolét, a kondenzator tolt és a z6ld LED ég.
Engedd el a kapcsoldt. Tegyél egy magnest a reed relé kézelébe, mire a kondenzator kistil, mikdzben a
piros LED égni kezd.

611. Ellendrzétt hangszéré: Zard a kapcsolét, tekerd fel lassan a potmétert, mialatt belefUjsz vagy
beszélsz a mikrofonba, nagy hangerét vagy csendes zajt hallasz. A hangszoré fgy joI mikodik. De mivel a
mikrofon nagyon kézel van a hangszéréhoz, kénnyen (voliést is hallhatsz. Ha szeretnék a hangszordt a
legjobb &llapotra hozni, egy vezetékkel a hangszordt tévolabbra is kétheted.

612. Lampa Gjrafelkapcsoldsa (1): Cseréld ki a mikrofont egy fotdszenzorra, amikor a ldmpa égni kezd,
takard el a fényt, mire a ldmpa elalszik, de egy id§ mulva ismét égni fog.

613. Fénnyel vezérelt porgetty( (1): Cseréld ki a [dmpat a motorra, vard meg, mig a motor elkezd forogni,
akkor takard el a fényt a kezeddel, mire a forgasi sebesség csokken, de egy idé mulva Ujra felgyorsul.

614. Ujra felkapcsolt 1dmpa (2): Cseréld ki a mikrofont egy érinté kapcsoldra, nyomd meg a kapcsoldt,
majd engedd el. A ldmpa kialszik, majd ismét égni fog.

615. Zajjal vezérelt porgetty( (1): Cseréld ki a ldmpat a motorra, tedd ra a sérga forgot és vard meg, mig
forogni kezd, akkor fujj a mikrofonba. Minél erésebben fujsz, annél lassabban forog majd.

616. Lampa Gjrafelkapcsoldsa (2)
617. Fénnyel vezérelt porgettyd (2)
618. Ujra felkapcsolt [dmpa (3)
619. Zajjal vezérelt porgettyi (2)

620. Id6zitett lampa: El6sz6r zérd a kapcsoldt, nyomd meg a masik kapcsoldt, mire a ldmpa egy ideig ég.
Engedd el a kapcsolét, a lampa még egy ideig ég. Alapelv: amikor megnyomod a kapcsoldt, a kondenzdtor
(43.) feszilltsége nagyon alacsony ahhoz, hogy a tranzisztor vezessen. Egy id6 mulva a fesziltség akkorara
né, ami mar elegendd a tranzisztornak.

621. ld8zitett motor: Cseréld ki a ldmpat a motorra, és tedd fel a sdrga forgot. Az alapelv és a mikddes itt
is ugyanaz.

622. Hangvezérelt villogé LED: Zard a kapcsoldt, a piros és z6ld LED csak kis fényt bocsajt ki. Ha belefljsz a
mikrofonba, vagy a mikrofont a TV, radié vagy hangszoré kézelébe teszed, a LED jobban fénylik majd a
hang erésségének flggvényében.

623. Fényvezérelt villogd LED: Cseréld ki a mikrofont a fotdszenzorra, zard a kapcsoldt. A LED fénye attol
fligg, hogy mekkora fény éri a fotészenzort.

624. Aram vezérelt villogé LED: Cseréld ki a mikrofont a motorra, tekerd el a motor tengelyét dvatosan,
mire a LED szinesen ég majd.

625. A tirisztor hasznalata (1): Alapelv: a tirisztor 3 elektrodaja pozitiv A polus, negativ K pélus, vezérlé G
pélus. Hacsak pozitiv feszlltséget kapcsolsz a pozitlv pdlusra, ettél a tirisztor még nem fog vezetni.
Ahhoz, hogy vezesen, egy pozitlv impulzust kell a vezérl§ elektrédara kapcsolni. Amikor a tirisztor mar
vezet, a kontroll elektrédardl elveheted a vezérl§ fesziiltséget, a tirisztor tovabbra is vezetni fog. Csak
amikor a pozitlv elektrédan atfolyd dramkért megszakitod, akkor megint nem vezet a tirisztor. Zard a
kapcsoldt, de a tirisztor nem fog vezetni és a lampa sem ég. Nyomd meg a (14.) kapcsoldt, mire a tirisztor
vezet és a lampa is ég. Engedd el a kapcsolét, de a ldmpa tovébbra is ég. Ha el akarod oltani a lampat, ki
kell nyitnod a kapcsolét.

626. A tirisztor hasznalata (2): Alapelv: ugyanaz, mint az el6z8 kisérlet.

627. A tirisztorral mikodtetett motor: Zard a kapcsolét, mire a motor forogni kezd. Ha megszakitod a
kapcsolét, a motor megall.

628. Késleltetett vildgftas a tirisztorral: Zérd a kapcsoldt, de a ldmpa nem fog égni, csak ha megnyomod a
(14.) kapcsolSt és nyomva is tartod, a ldmpa egy kis id6 mulva égni kezd. Ha elengeded a nyomd
kapcsoldt, a lampa tovabbra is ég.

629. Késleltetett porgetty( tirisztorral: Cseréld ki a lampat a motorra, tedd ré a sdrga forgot, a tirisztor
késleltetve inditja el a porgetty(it.

630. Fénnyel vezérelt késleltetés: Cseréld ki a 10k ellenallast a fotészenzorra. Most a motor vagy a fény
csak akkor fog mikadni, ha vildgos van.

631. Erintés vezérelt késleltetds: Cseréld ki a 10k ellenallast az érintés érzékelbre. A ldmpat vagy a motort
akkor tudod bekapcsolni, ha megérinted az érzékel6t és a nyomdkapesolét megnyomod.

Ezeknél a kisérleteknél a késleltetést a kondenzator okozza. Ha a 100uf kondenzdtort egy nagyobbra
cseréléd, a késleltetés hosszabb lesz.

632. Esé riaszto tirisztorral: Epitsd meg ezt az dramkért. Probald ki azzal, hogy bekapcsolod és a ldmpénak
vilagitania kell. Vedd le az ellenallast és a ldmpa tovabbra is vilagit. Kapcsold ki. Vedd le a fenti 3 pontos
dsszekdtdt és csatlakoztass egy érintés érzékelSt 2 hosszU vezetékkel az ablakon kiviilre. Kapcsold be az
dramkort. Ha esni kezd az esé, a fény jelezni fog neked.

633. Furd@szobai ventildtor: Cseréld ki a lampét egy motorra és a sérga forgdra. Légasd bele az érintés
érzékelst a flirdskadba. Ha vizet engedsz a kadba, a pérgettyl forogni kezd és ventillatorként mikédik a
flirdészobaba.

634. Tirisztorral vezérelt riasztd: Ezt az dramkort olyan szobdban hasznélhatod, ahol a ldmpak mindig
égnek. Ha kialszik a 1ampa, a fotdszenzor ellendllasa leesik és ezdltal a fesziltség eléri a tirisztort, ami
megszélaltatja a riasztét. Ha visszajon a fény, a riasztd egészen addig mikodik, mig ki nem kapcsoljdk az
aramkort. Ha nem hasznélnank tirisztort, akkor a riaszté kikapcsolna, ha visszajonne a fény.

Ez az dramkor riasztéként a renddrautd szirénajat hasznalja. A kdvetkez8 néhany aramkoérben megnézzlk,
hogyan lehet a hangon véltoztatni. Ha nem mik&dnek a kisérletek, késs a K ponthoz egy 100Q ellendllast
a negativ pdluséval.

635. Riaszto tirisztorral (gépfegyver): Kosd 8ssze B és C pontokat.

636. Riaszto tirisztorral (tlzoltd): Kosd dssze A és B pontokat.

637. Riasztd tirisztorral (mentd): Kosd dssze A és D pontokat.

638. Riaszto tirisztorral (Buda nevetése): Kosd dssze A és C pontokat és jarj el a fentiek szerint.

639, Rend@r sziréna magnes bevondsaval: Cseréld ki a fotészenzort a reed relére, zard a kapcsoldt, mire a
hangszérd rendérautoként sziréndzni fog. Ha a méagnest a kapcsold kozelébe teszed, a sziréna kikapcsol.

640. Gépfegyver magnes bevondséval: B és C pontokat kosd Sssze és jarj el a fentiek szerint.
641. Tlizolté sziréna méagnes bevonasaval: A és B pontokat kdsd &ssze.

642. Mentd sziréna magnes bevonasaval: A és D pontokat kosd &ssze.

643, Buddha nevetése magnes bevonasaval: A és C pontokat kosd dssze.

645. Amperméré funkcidja: Zard a kapcsoldt, mire az ampermérd mutatdja kitér egy bizonyos szbghen és
igy mutatja az dramkorben folyd dram nagysagat. Minél nagyobb az dram, anndl nagyobb szogben térkia
mutato.
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646. Az ellendllds hatdsa az dramerdsségre: Cseréld ki a (33.) ellendlldst a (34.) szdmura, ezéltal nagyobb
lesz az ellendlldsod és a mért sz8g kisebb lesz, vagyis ez azt bizonyitja, nagyobb ellenallason kisebb dram
folyik keresztil azonos fesziiltség hatdséra.

647. A 0-1mA ampermérd: Parhuzamosan késs egy megfeleld ellenélidst (100Q) az ampermérd mindkét
kimenetére, ez megnodveli az amperméré mérési tartomanyét. Eredetileg az ampermérd csak 0,3 mA
tudott mérni, fgy pedig mar 1mA-t. Minél kisebb a parhuzamosan kététt ellendllds értéke, anndl nagyobb
lesz az ampermérd méréstartomanya.

648. A potméter funkcidja: llleszd az dramkdrbe a potmétert, mire az dramkérben levé dram és a mutatd
helyzete megvaltozik.

649. A fotdszenzor funkcidja: Ha megépitetted az dramkért és fény éri a fotdszenzort, az ampermérd
mutatéja nagyobb szoégben fog kitérni és kisebb lesz, amikor eltakarod. Ez jelzi, hogy a fotészenzor
ellendllasa valtozik a fény hatdséra.

Ezek a kisérletek megmutatjak, hogyan hasznaljuk a Voltmérét fesziltségmérésre. A mérési tartomany 0-
10 V kézott van, de ellendlldsok haszndlataval ki tudjuk terjeszteni ezt a tartomanyt. Ezekhez a
kisérletekhez csak a készletben taldlhatd elemeket hasznald. NE prébalj 6V-nal nagyobb fesziiltséget
mérnil

650. A feszlltségmérd hasznalata: Késd a fesziltségmeérst kdzvetlenil a telepre és kb. 3 V-ot kell Idtnod a
kijelzdn. Tudjuk, hogy az Uj elemek pontosan 3V-t adnak, igy a kdvetkezé kisérletek megmutatjgk, hogyan
pontositsd a voltmérét.

651. A voltmérd pontositésa: Epitsd meg az alabbi dramkort. Valtoztasd a potmétert ugy, hogy a
fesziiltségmérd pontosan 3V-t mutasson. lgy a fesziiltségmérsrél leolvasott érték a tovdbbi mérések
soran is pontos lesz.

652, 0-3V feszliltségmérd: Ebben az dramkdrben, a 100Q ellenallas sorosan van kdtve a voltmérével egy
potméteren keresztlll, Koss egy 3V telepet A és B pontokhoz és allitsd a potméter mutatéjat fél allasba. A
voltméré kb. fél V-t kell, hogy mutasson. Mozgasd a potméter csiszkajat jobbra és balra és figyeld meg,

P

hogyan viéltozik a voltméré allgsa.

653. A nagy ellendllds hatdsa (1): Cseréld ki a 100Q ellendlldst egy 5.1 K-ra. Csinld ugyanazt, mint az
elézé kisérletnél és figyeld meg, hogyan csdkkent le a legnagyobb fesziiltség érték.

654. A nagy ellendllds hatdsa (2): Most 10K-ra cseréld le az ellenéllast és figyeld meg, hogy mennyivel
kevesebb hatdsa van a potméter mozgatdsénak. Tehdt azzal, hogy egy ellendllds értékét noveljik az
aramkorben, nagyobb fesziltséget tudunk mérni.

655. A kondenzétor feltdltése: Zard a kapcsoldt és figyeld, hogyan valtozik a voltmérd mutatdja a
kondenzator téltésének megfelelSen. Nyomd meg a nyomd kapcsoldt, hogy kistisd a kondenzétort.

656. A kondenzator kistilése: Zard a kapcsoldt és figyeld, hogyan véltozik a voltmérd mutatdja a
kondenzator toltésének megfelelSen. Kapcsold ki kb. 5 mp mulva és a voltmérd mutatéja azonnal leesik,
ahogy a kondenzator kistl.

657. A kondenzator feltSltése és kistitése: Kosd a voltmérét A és B termindlokhoz. Zard a kapcsoldt, a
kondenzator feltoltddik. Kapcsold ki és kdsd &t B és C pontokhoz. Nyomd meg a nyomdkapcsolét és
figyeld, hogyan valtozik a voltmérs a kondenzator kistilése miatt.

658. PNP tranzisztor prébéja: Zard a kapcsoldt, az ampermérs nem fog semmit sem mutatni. Nyomd meg
a nyomogombot, mire az ampermérd nagyon ki fog témi. Ez azt jelenti, hogy a tranzisztor j6, vagyis a
tranzisztor vezeti az dramot a kollektor és a emmiter kdzott.

659. Hazugsdg detektor ampermérével: Cseréld ki a nyomdégombot az érintés érzékeldre, zard a
tolokapcsoldt és tedd az ujjadat az érzékelSre. Az ampermérd egy kis killdnbséget fog mérni a tested
ellenallasdban, attol fliggben, hogy igazat mondasz vagy sem.
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660. Erdsitett fényérzékeld: Cseréld ki a (14.) kapcsoldt egy fotdszenzorra, zérd a kapcsoldt és az
ampermérd mérni fogja a fényerSsséget. Minél erésebb a fény, az ampermérd anndl jobban ki fog térni.

661. NPN tranzisztor probdja: Zard a kapcsoldt, az ampermérd nem fog semmit sem mutatni. Nyomd meg
a nyomdégombot, mire az amperméré nagyon ki fog térni. Ez azt jelenti, hogy a tranzisztor jo, vagyis a
tranzisztor vezeti az dramot a kollektor és a emmiter kozott.

662. Allithatd fesziiltség osztd: Zard a toldkapcsoldt, valtoztasd a potméter értékét. Az ampermérd
mutatdja véltozni fog 0-tdl a maximumig.

663. Rogzitett feszlltség osztd: Zard a toldkapcsoldt, véltoztasd a potméter értékét. Az ampermérd
mutatdja egy adott értékre fog kitérni, ami jelzi a fesziiltség értékét A és B pontok kdzott.

664. Egyszer( fényer8sségmérs: Zard a toldkapcesoldt és vildgitsd meg a fotdszenzort. Az ampermérd
mutatdja ki fog térni. Minél erésebb a fény, anndl jobban kitér a mutatd. Ennek az dramkérnek a
segitségével meg tudod mérni a fényerdsséget. A potméter a skdla kalibréldséara vald.

665. NPN tranzisztor erdsitésének mérése: Nyisd a toldkapcsoldt a bézison nem folyik dram és ennek
megfelelSen az emitter és kollektor elektrédakon keresztiil sem. Az ampermérd mutatdja nem tér ki, Zard
a toldkapcsolét és valtoztasd a potméter értékét Ugy, hogy a bézis elektrédéra pozitiv fesziiltség jusson. A
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tranzisztor erdsitéként fog mikodni és az ampermérd mutatdja nagyon ki fog térni.

666. Feszilltség esés a didddn: Zard a toldkapcsoldt, a mutatd kitér egy fix értékre, majd nyomd meg a
(14.) kapcsoldt és azt fogod latni, hogy a mutatd egy nagyobb értéket mutat, a két érték kilénbsége a
feszlltség esése a diddan.
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667. PNP tranzisztor erdsitésének mérése: Nyisd a toldkapcsoldt, a bazison nem folyik dram és ennek
megfeleléen az emitter és kollektor elektrodakon keresztil sem. Az ampermérs mutatdja nem tér ki. Zard
a toldkapcsoldt és valtoztasd a potméter értékét Ugy, hogy a bazis elektréddra pozitiv fesziiltség jusson. A
tranzisztor erdsitéként fog mikodni és az ampermérd mutatdja nagyaon ki fog térni.

668. Motor, mint generator: Forgasd meg a motor kapcsoldjat és az ampermérd ki fog térni. Eszerint van
dram az aramkorben, amit a motor generélt.

669. Tekercs és mégnes, mint generator: Cseréld ki a motort a (36.) légmagos tekercsre, mozgasd a
mégnest elére-hatra a tekercs mellett, az ampermérd mutatdja ki fog térni, ami jelzi, hogy az dramkérben
dram folyik.

670. Kézi vezérlés(i dramméré: Zard a toldkapcsoldt, az ampermérd ki fog térni és lengeni fog a zene
ritmusdban. Amikor a mutaté visszatér 0-ra, vezérelni tudod a kitérést a (14.) nyomdgombbal.

671. Mdgnes vezérelt arammérd: Cseréld ki a nyomdgombot reed relére és vezérelheted az kitérést a
magnessel.

672. Fény vezérelt drammérs: Cseréld ki a nyomdgombot fotdszenzorra és vezérelheted a kitérést
fénnyel. Ha fény éri az érzékel&t, a mutato kitér, ha sétét van, a 0-ra mutat.

673. Erintés vezérelt drammérd: Cseréld ki a nyomdgombot érintés érzékelére, ha megérinted érzékelét,
a mutato kitér.

674. Hangvezérelt arammérS: Késd a berregbt A és B pontra, vard meg, mig a mutatd visszatér a 0
értékhez, tapsolj, vagy beszélj hangosan, mire a mutatd kitér.

675. Motor vezérelt dramméré: Késd a motort A és B pontra, vard meg, mig a mutatd visszatér a 0
értékhez, tekerj dvatosan a motoron, mire a mutato kitér.

676. Rezgés vezérelt drammérd: Kosd a rezgé kapcsoldt A és B pontra, vard meg, mig a mutatd visszatér a
0 értékhez, kopogtasd meg a kapcsoldt, mire a mutato kitér.

677. lker tranzisztoros radié: Zard a toldkapcsoldt, tekergesd a 25. radié modul gombjat, amig radidads
hangjat nem hallod, de nem lesz nagyon hangos.
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678. Radi6 hanger6szabalyzéval: Zard a toldkapcsolSt és tekerd a potmétert a felsd végéhez. Ezutan
tekergesd a (25.) gombjat, amig a radiédllomas hangjdt nem hallod, a potméterrel most tudod valtoztatni
a ahangerét.

679. Hangolhaté FM réadié: Allitsd éssze az dramkért, zard a toldkapcsoldt és nyomd meg a csatorna
vélasztd T kapcsolét, majd azonnal engedd el. Altaldban vélasztani fog egy csatorndt és automatikus
réhangolédik. Ha folyamatosan nyomogatod a T kapcsoldt, minden csatornat ki fogsz tudni valasztani 88
MHz — 108 MHz sévban. Amikor eléred az utolsé csatorndt, akkar nyomd meg az R reset kapcsolot és djra
tudsz csatornat valasztani a T kapcsold megnyomasaval.

680. FM radié hanger8szabalyzéval: Allitsd dssze az dramkort, zard a toldkapcsoldt, nyomd meg a
csatorna valasztd T kapcsoldt, és valassz egy csatornat. A potméterrel tudod valtoztatni a hangerdt.

681. Mikrofon erdsits: Kosd a mikrofont hosszi kabelekkel. Kapcsold be és beszélj a mikrofonba és a
hangszoré felerdsiti a hangodat.

682. Er6sitd hanger6 jelzé ldmpéval: Zard a toldkapcsoldt, fujj vagy beszélj a mikrofonba (28.) a (20.)
hangszéré felerdsiti a hangodat és a LED villogni fog a hangerd aranydban.

683. Zene sbtétre: Zard a toldkapcsoldt, amikor sdtét van vagy eltakarod a fotdszenzort a kezeddel, a
hangszéré zenét kezd el jatszani. Ez az dramkor a sGtétség jelzésére szolgal.

684. Zene hajnalra: Véltoztad meg a fotészenzor és a (34.) ellendllds helyét. Ha felkel a nap, a zene
elkezd&dik.

685. Csengd: Zard a toldkapcsolét, a hangszéré lejatsza a zenét, ha megnyomod a nyomdgombot, a zene
ledll. Ha elengeded a gombot, a zene egy ideig ismét megy.

686. LED csengd: Cseréld le a hangszorét a zéld LED-re (26.) pozitiv pdlussal felfelé és nyomd meg a
nyomoégombot.

687. Hanggal vezérelt LED: Cseréld le a hangszorot a z6ld LED-re (26.) pozitiv pélussal felfelé és nyomd
meg a nyomégombot és fUjj a mikrofonba, mire a LED égni kezd. Ha abbahagyod a fujast, elalszik.

688. Hanggal vezérelt gépfegyver hangja: Zard a toldkapcsolét és miutdn a hangszéré gépfegyver
hangokat ad, egy pillanat mélva nyisd ki a tolékapcsoldt, majd ismét zard. Fujj a mikrofonba.

689. Hanggal vezérelt LED: Cseréld le a hangszérét a z6ld LED-re (26.) pozitlv pélussal felfelé és nyomd
meg a nyomdgombot és fujj a mikrofonba.

690. Hanggal vezérelt villogd ldmpa: Zard a toldkapcsoldt, a ldmpa felvillan. Ha belefijsz a mikrofonba,
dtmenetileg kialszik a ldmpa, majd egy id6 mulva ismét égni fog.

691. LED irdnyitdsa hangerével: Zard a toldkapcsolét, beszélj a mikrofonba vagy tedd a mikrofont a
mksdd radio, TV mellé. A LED fény valtozik a hangerd hatasara.

692. Fényvezérelt akusztikai-optikai (rcsata: Ha fény éri a fotdszenzort, a hangszord drcsata hangjait
hallatja, mikézben mindkét LED villog.

693. Erintés vezérelt akusztikai-optikai (rcsata: Cseréld le a fotdszenzort az érintés érzékellre,
cseppentsd le vizzel.

694. Mégnes vezérelt akusztikai-optikai Grcsata: Cseréld le a fotdszenzort egy reed relére.

695. Hangvezérelt gépfegyver tolvajok ellen: Zard a toldkapcsoldt és vard meg, mig a zene leall. Akkor
tedd egy olyan szobaba, amit tolvaj ellen védeni akarsz. Mikor a tolvaj bejon a szobaba és kis zajt csap, a
hangszéro rogtdn gépfegyver hangokkal riaszt.

696. Fényvezérelt gépfegyver tolvajok ellen: Késd a fotészenzort A és B pontokhoz. Mikor a tolvaj bejon a
szobaba, a legkisebb fény is elinditja a riasztét.

697. Hangvezérelt (ircsata (1): Zard a toldkapesoldt, fujj vagy beszélj a mikrofonba,

698. Hangvezérelt (rcsata (2): Cseréld ki a ldmpdt a berregére. Zard a tolékapcsolot, fUjj vagy beszélj a
mikrofonba.

699. Hangvezérelt villogd 1ampak: Cseréld ki a hangszordt a zéld LED-re {pozitiv pdlussal jobb oldalon),
késd a ldmpat az eredeti helyére. Ha belefljsz a mikrofonba, a lampa és a LED is villogni kezd.

700. Nyerégép zenével: Zard a toldkapcsoldt. Vard meg az elsé dal végét, akkor nyomd meg a
nyomoégombot.

701. Motor vezérelt nyer6gép zenével: Kosd a motort A és B pontokhoz, zard a toldkapcsolot. Vard meg
az els dal végét, akkor csavarj egyet Gvatosan a motor tengelyén.

702. Erintés vezérelt nyer6gép zenével: Cseréld ki a nyomogombot az érintés érzékelSre és cseppents ra
vizet.

703. Fényvezérelt nyer6gép zenével: Cseréld ki a nyomdgombot (14.) a fotészenzorra (16.).

704. Hangvezérelt nyer6gép zenével: Zard a toldkapcsol6t. Vard meg az elsé dal végét, akkor fujj vagy
tapsolj a mikrofonba.

705. Hangvezérelt (ircsata erdsitéssel: Zard a toldkapcsoldt. Fujj vagy beszélj a mikrofonba.

706. FUjasra a lampa egyre jobban els6tétil: Cseréld ki a hangszérét egy ldmpéra, fujj vagy beszélj a
mikrofonba, mire a villogé ldmpa fénye egyre sététebb lesz.

707. Urcsata radidbdl: Kosd dssze az dramkort és tedd egy radié mellé, allitsd be rajta egy Ures csatornédt,
majd nyomd meg a nyomégombot, allits a potméteren a mésik kezeddel, mig a rédidhoz megérkezik az
{rcsata hangja.

708. Riaszt6 radidbaol: Allitsd be a radiét. Vezess egy vezetéket at a biciklid kerekén, az ajtén vagy ablakon
keresztil és kosd A és B pontokhoz. Zard az dramkort. A riasztd addig nem szélal meg, amig el nem
szakitjak a vezetéket.

709. Vezeték nélkili radidallomas: Zard a toldkapcsolét és tedd az dramkoért egy mikods radié mellé.
Vélassz ki egy Ures csatorndt, allits a véltoztathatd kapacitason, amig adast nem fogsz.

710. Magnes vezérlés(i radidallomds: Cseréld ki a toldkapcsoldt egy reed relére, Allitsd be a radiét., Vigyél
egy magnest a reed relé kdzelébe és hallgass egy jelet.

711. Vezeték nélkiili limpa ellenGrizés: Zard a toldkapcsoldt és tedd az dramkort egy mikods radio melle.
Valassz egy lres csatorndt, llits a valtoztathatd kapacitason (54.) amfg a rddidval nem fogsz valamit és a
ldmpa vildgitani nem kezd. Ha a ldmpa sériilt, a radié nem fog jelet venni. Vagyis a lampat ellendrizheted a
radidval.

712. Vezeték nélkiili villogas ellendrzés: Cseréld ki a (21.) IC-t a (22.) szdmura. Az el6z26ek szerint a radio
jelet fog sugdrozni, mire a lampa villogni fog.

713. Kézi vezérlés( ajtdcsengd: A zene IC (21.) kijové jelét a PNP tranzisztor (51.) felerdsiti és tovabbitja a
hangszéréhoz, a hangeré ezédltal nagyobb lesz, mint ha nem haszndljuk a tranzisztort. Nyomd meg a
nyomdgombot,

714, Magnessel vezérelt ajtécseng6: Cseréld ki a nyomégombot egy reed relére.
715. Fényvezérelt ajtécsengd: Cseréld ki a nyomdgombot egy fotészenzorra.
716. Erintés vezérelt ajtécsengd: Cseréld ki a nyomdgombot egy érintés érzékeldre.

717. Hangvezérelt ajtécsengé: Késd a berregdt (11.) A és B pontokhoz, vard meg a zene véget, akkor
tapsolj, vagy beszélj hangosan, hogy a zene ismét elinduljon.

718. Ajtdcsengd: Kosd a motort A és B pontokhoz, ha vége a zenének, dvatosan tekerd meg a motor
tengelyét.

719. Feler8sitett renddr sziréna: Zérd a toldkapcsolot.
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720. Feler6sitett gépfegyver hangja: Késd &ssze C és D, illetve E és F pontokat.
721. Felersitett tlizolto sziréna: Késd Bssze A és B, valamint C és D pontokat.
722. Felersitett ment6 sziréna: Kosd dssze C és D, illetve B és G pontokat.
723. FelerGsitett nyerégép hangja: Kosd éssze A és B pontokat.

724, Felersitett kitérés: Kosd dssze C és D, B és G, illetve F és H pontokat.
725. Feler@sitett vibralds: Kosd dssze A és B, F és H pontokat.

726. Feler@sitett nehézfegyver hangja: Késd éssze F és H pontokat.

727. Mégnes vezérelt renddrsziréna: Cseréld le a kapcsolét egy reed relére. Helyezd a magnest a reed
relé kozelébe.

728. Mégnes vezérelt gépfegyver: Cseréld le a kapcsoldt a reed relére. Késd 8ssze C, D, E, F pontokat.
729. Méagnes vezérelt rend@rauto sziréna

730. Méagnes vezérelt gépfegyver sziréna

731. Mégnes vezérelt tlizolté hangja

732. Mégnes vezérelt mentd hangja

733. Mégnes vezérelt jatékgép

734, Kézi vezérlés(i Grcsata: Nyomd meg a nyomdgombot.

735, Magnes vezérlés( (ircsata: Cseréld le a nyomdgombot egy reed relére.

736. Fényvezérelt (rcsata: Cseréld le a nyomdgombot egy fotészenzorra.

737. Erintés vezérelt trcsata: Cseréld le a nyomogombot egy érintés érzékelbre és érintsd meg.

738. Zenelejétsz6: Allitsd dssze az dramkért és nyisd a tolékapcsolét. Nyomd meg a nyomdgombot és a
hangszord zenét jétszik. A zold LED villogni fog a zene ritmuséra. Amikor a zene elhallgat, a didda
kikapcsol. Nyomd meg a kapcsoldt a mésodik zene lejatszasahoz, 3 killonbsz8 zenét fog az dramkér
lejatszani egymas utén.

739. Felvétel: Zérd a tolékapcsoldt és révid futtyjelet fogsz hallani, majd a felvétel elkezd&dik. Beszélj vagy
énekelj a mikrofonba. 6 mésodperc mulva kettds fittyjelet hallasz, ami a felvétel végét jelenti. Nyisd a
toldkapcsoldt.

740. Lejatszas: Amikor a felvétel elkészilt, nyomd meg a nyomdgombot és az dramkor le fogja jatszani a
felvételt, majd lejatszik egy zenét és ismét a felvételt.

741, Fény vezérelt lejétszés: Cseréld le a nyomdgombot a fotdszenzorra.
742. Mégnes vezérelt lejatszés: Cseréld le a nyomdgombot a reed relére.

743, Erintés vezérelt lejatszds: Cseréld le a nyomaogombot a PNP tranzisztora (51.) az emitter elektdrdaval
felfelé, és a kollektorral lefelé, érintsd meg a bézis elektrédat és a kollektort egyszerre.

744. Zenéljlink fénnyel: Nyisd meg a toldkapcsolét, nyomd meg a nyomdgombot, a berreg egymds utén
3 zenét jatszik és a piros LED ezzel egyidében égni kezd.

745. Felvétel fénnyel: Zard a tolkapcsoldt és suttogast fogsz hallani, a LED felvillan, majd a felvétel
elkezd&dik. Beszélj vagy énekelj a mikrofonba. 6 masodperc mulva kettds fittyjelet hallasz, ami a felvétel
végét jelenti. Nyisd a toldkapcsolot.

746. Lejatszds fénnyel: Amikor a felvétel elkésziilt, nyomd meg a nyomdgombot és az dramkér le fogja
jatszani a felvételt, majd lejétszik egy zenét.

747. Mégnesvezérelt lejdtszds: Cseréld le a nyomdgombot a reed relére.

748. Erintés vezérelt lejatszds: Cseréld le a nyomégombot a PNP tranzisztorra, az emitter elektrédaval
felfel, a kollektorral lefelé. Erintsd meg a bazis elektrédat és a kollektort egyszerre.

749. Teljesitmény er6sitett zene: Nyisd meg a toldkapcsoldt és nyomd meg a nyomégombot.

750. Teljesitmény erdsitett felvétel: Zard a toldkapcsoldt, mire suttogdst hallasz és a felvétel elindul. 6
masodperc mulva dupla suttogdsndl véget ér a felvétel, nyisd ki a tolékapcsolét.

751. Teljesitmény er&sftett fényvezérelt lejatszds: Cseréld ki a nyomdégombot a fotdszenzorra.
752. Teljesitmény erdsftett magnes vezérelt lejatszés: Cseréld ki a nyomdgombot a reed relére.

753. Teljesitmény erésitett érintés vezérelt lejétszas: Cseréld ki a nyomdgombot a PNP tranzisztorra a
fenti beallitasok szerint.

754, Kézzel vezérelt 3-szori késleltetett 3 szinli ldmpa: Nyomd meg a nyomdgombot, a ldmpa felvillan és
majd elalszik par méasodperc mulva. Ha ismét megnyomod a gombot, a ldmpa ismét égni fog. Kis id6
mulva megint kialszik. Ez a haromszori kiilénb6z8 késleltetés mddszere.

755. Kézzel vezérelt vilagkupa himnusza: Allitsd 6ssze az dramkért, zérd a toldkapesoldt, a hangszéré
lejétsza az 1998. vildgkupa himnuszdt. Ha elhallgat a zene, csak nyomd meg a nyomdgombot.

756. Mégnes vezérelt vildgkupa himnusza: Cseréld le a nyomdgombot a reed relére.
757, Fény vezérelt vildgkupa himnusza: Cseréld le a nyomdgombot a fotdszenzorra.

758. Erintés vezérelt vildgkupa himnusza: Cseréld le a nyomoégombot az érintés érzékelSre és cseppents
rd egy csepp vizet.

759. Hangvezérelt vilagkupa himnusza: Késd a berreg6t A és B pontokra, tapsolj vagy beszélj, mire a
hangszérd mkodni kezd.

760. Motor vezérelt vilagkupa himnusza: Késd a motort A és B pontokra, és gyengéden tekerj egyet a
tengelyén.

761. Rezgés vezérelt vildgkupa himnusza: Kdsd a rezgé kapcsoldt (10.) A és B pontokra, kocogtasd meg az
aljat.

762. Kézzel vezérelt vildgkupa himnusza ldmpéval: Allitsd 6ssze az dramkort, zérd a toldkapcsoldt, a

hangszéré lejatsza az 1998. vildgkupa himnuszat és a l[dmpa égni kezd. Ha elhallgat a zene és a lampa
elalszik, csak nyomd meg a nyomdgombot.

763. Mégnes vezérelt vildgkupa himnusza ldmpaval: Cseréld le 3 nyomdgombot a reed relére.
764. Fény vezérelt vildgkupa himnusza ldmpdval: Cseréld le a nyomégombot a fotészenzorra.

765. Erintés vezérelt vildgkupa himnusza ldmpaval: Cseréld le a nyomoégombot az érintés érzékelbre és
érintsd meg az érzékelét,

766. Hangvezérelt vildgkupa himnusza ldmpaval: Kdsd a berregét A és B pontokra, tapsolj vagy beszélj,
mire a hangszérd mdkodni kezd.

767. Motor vezérelt vilagkupa himnusza ldmpdval: Kosd a motort (24.) A és B pontokra, és gyengéden
tekerj egyet a tengelyén.

768. Rezgés vezérelt vildgkupa himnusza ldmpdval: Késd a rezgé kapcsoldt {10.) A és B pontokra,
kocogtasd meg az aljat.

769. Kézzel vezérelt vildgkupa himnusza porgettytvel: Allitsd 6ssze az dramkort, tedd a motorra a sarga
forgdt, zérd a tolokapesoldt, a hangszéré lejatsza az 1998. vildgkupa himnuszat és a forgd forogni kezd. Ha
elhallgat a zene, a motor is leall, csak nyomd meg a nyomégombot. Ha a zene kozben a forgd mégsem
muikodik, segits be egy kicsit 2 kezeddel.

770. Mégnes vezérelt vilagkupa himnusza pérgetty(ivel: Cseréld le a nyomégombot a reed relére.
771. Fény vezérelt vildgkupa himnusza pdrgettyivel: Cseréld le a nyomdgombot a fotdszenzorra.
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772. Erintés vezérelt vildgkupa himnusza porgettydvel: Cseréld le a nyomégombot az érintés érzékelbre
és érintsd meg.

773. Rezgés vezérelt vildgkupa himnusza porgettylvel: Kosd a rezg6 kapcsolot (10.) A és B pontokra,
kocogtasd meg az aljat.

774. Kézzel vezérelt vildgkupa himnusza 3 szines villogdé LED-vel: Allitsd 6ssze az dramkort, zérd a
tolékapcsoldt, a hangszérd lejatsza az 1998. vildgkupa himnuszat és a (17.), (26.), (37.) LED-ek villogni
fognak a zene Gtemére. Ha elhallgat a zene, csak nyomd meg a nyomdgombot.

775. Kézzel vezérelt vildgkupa himnusza 2 villogé LED-vel: Vedd le a sarga LED-et.
776. Kézzel vezérelt vildgkupa himnusza zold villogé ldmpaval: Vedd le a piros és a sarga LED-eket.
777. Kézzel vezérelt vildgkupa himnusza sérga villogd ldmpéval: Vedd le a piros és a z6ld LED-eket.

778. 7szegmens kijelz6 mikddési elve: A 7szegmens kijelz8 7 vonalbol all (A, B, C, D, E, F, G). Minden
vonal egy LED. A 7 LED pozitiv pélusa dssze van kbtve, ezért ezt kozos pozitiv pélust 7szegmens kijelzének
hiviak. (étezik kozds negatlv pdlusd 7szegmens kijelz§ is.) Ha csak bizonyos LED-ek vannak bekapcsolva,
akkor killénbozd szamok és karakterek jelennek meg pl. kapcsold az A, E, F, D pontokat az elem negatfv
pdlusdhoz és a kijelz8 a nagy C bet(it fogja megjeleniteni.

779.,1’ megjelenitése: Zard a kapcsolét és csak a B és C pontok maradjanak dsszekotve.

780.,2' megjelenftése: Zérd a kapcsolot és csaka A, B, G, E, D pontok maradjanak dsszekotve.
781.,3’ megjelenftése: Zard a kapcsolot és csak a A, B, G, C, D pontok maradjanak dsszekotve.
782. 4’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a C, B, G, F pontok maradjanak Osszekotve.
783.,5' megjelenitése: Zard a kapcsolét és csak a A, F, G, C, D pontok maradjanak dsszekdtve.
784. ,6' megjelenftése: Zard a kapcsoldt és csak a A, C, D, E, F, G pontok maradjanak dsszekotve.
785.,7’ megjelenitése: Zard a kapcsolét és csak a A, B, C pontok maradjanak dsszekétve.

786. ,8' megjelenitése: Zard a kapcsoldt éscsaka A, B,C, D, E, F, G pontok maradjanak dsszekdtve.
787.,9' megjelenitése: Zérd a kapcsolét és csak a A, C, D, F, G pontok maradjanak Bsszekotve.
788. 0’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a A, C, D, E, F pontok maradjanak dsszekotve.
789.,C megjelenitése: Zard a kapcsol6t és csak a A, D, E, F pontok maradjanak dsszekotve.

790. ,E’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a A, D, E, F, G pontok maradjanak Bsszekotve.
791. ,F’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a A, E, F, G pontok maradjanak &sszekétve.

792. ,H' megjelenitése: Zard a kapcsolot és csak a B, C, E, F, G pontok maradjanak dsszekotve.
793. ,P’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a A, B, E, F, G pontok maradjanak dsszekdtve.
794. S’ megjelenftése: Zard a kapcsoldt és csak a A, F, G, C, D pontok maradjanak Bsszekotve.
795. ,U’ megjelenftése: Zard a kapcsoldt és csak a B, C, D, E, F pontok maradjanak &sszekdtve.
796. I’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a D, E, F pontok maradjanak dsszekotve.

797. b’ megjelenitése: Zard a kapcsolét és csak a C, D, E, F, G pontok maradjanak &sszekotve.
798. ,¢’ megjelenitése: Zérd a kapcsolét és csak a A, F, G pontok maradjanak dsszekdtve.

799. ,d’ megjelenftése: Zard a kapcsolét és csak a B, C, D, E, G pontok maradjanak dsszekotve.
800. ,&’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a A, B, D, E, F, G pontok maradjanak Osszekdtve.
801. b’ megjelenitése: Zard a kapcsolét és csak a F, E, G, C pontok maradjanak Bsszekotve.

802.,0' megjelenftése: Zard a kapcsoldt és csak a C, D, E, G pontok maradjanak Ssszekotve.

803. Villogd ,1’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a B, C pontok maradjanak sszekétve.

804. Villogd ,2’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a A, B, D, E, G pontok maradjanak Osszekotve.
805. Villogd ,3’ megjelenitése: Zard a kapcsolSt és csak a A, B, G, C, D pontok maradjanak 6sszekotve.
806. Villogd ,4’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a C, B, F, G pontok maradjanak dsszekotve,
807. Villogd ,5’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a A, C, D, F, G pontok maradjanak 6sszekotve.
808. Villogd ,6’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a A, C, D, E, F, G pontok maradjanak sszekotve.
809. Villogd ,7’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a A, B, C pontok maradjanak Osszekdtve.,

810. Villogd ,8’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a A, B, C, D, E, F, G pontok maradjanak bsszekotve.
811. Villogd ,9’ megjelenitése: Zard a kapcsoldt és csak a A, C, D, F, G pontok maradjanak Bsszekotve.
812.’1" megjelenitése: Késd dssze B és C pontokat.

813. 2’ megjelenitése: Kosd dssze A, B, G, E, D pontokat.

814, '3’ megjelenitése: Kosd dssze A, B, G, C, D pentokat.

815. ’E’ megjelenitése: Kosd dssze A, D, E, F, G pontokat.

816. 'F megjelenitése: Kosd dssze A, D, F, G pontokat.

817.’H’ megjelenitése: Kosd ossze B, C, E, F, G pontokat.

818. Szamlalé: Zard a tolokapcsoldt és vilagitsd meg a fotdszenzort, a 7szegmens kijelz8 7-et fog mutatni.
Ha eltakarod az érzékelét, a szam atvalt 1-re. Ha adaptéljdk a 7szegmens kijelz6t logikai funkcidkkal, és
rogzitik a kapcsoldsok szamat, akkor ez automatikusan szdmolni fog.

819. Nyomokapcsoldval vezérelt zene: Zard a kapcsoldt, amikor megdll a zene, nyomd meg a
nyomokapcsolét és a zene Ujraindul.

820. Rend@rauté hangja: Zard az dramkért, a berreg6bdl rend6rauté hangja szol.
821. Urcsata magnessel vezérelve: Tegyél egy magnest a reed relé mellé.

822. Késleltetett hangos ajtécsengd: Kapcsold be az dramkért. Nyomd meg a nyomokapesolot és a
hangszdrébdl hallod az ajtécsengét.

823. Horgészjaték: Tegyél a horgaszbotra egy kis magnest csalinak. A hal maga a reed relé az dramkérben.
Miutadn zartad az dramkort, engedd meg a gyerekeknek, hogy horgdsszanak. Ha sikerQit kifogniuk a halat,
a hangsz6robol gratuldcié hallatszik és kézben a LED is piros jelet ad majd.

824. Kondenzator feltdltése és kistlése: Nyomd meg a nyomd kapcsoldt, mire a kondenzétor elkezd
toltédni és a zold LED vilagit. Engedd el a kapcsolst. Tegyél egy mdgnest a reed relé kdzelébe, a
kondenzator kisiil és a piros LED vilagit. -

825. Zene sotétedésre: Kapcsold be és takard el a kezeddel a fotészenzort. A zene addig 5201, amfig el nem
veszed a kezed.

826. Erintés vezérelt Gr-rendérautd hangja: Kapcsold be és tedd az ujjad az érintés érzékeldre.

827. Fénnyel vezérelt renddrsziréna: Kapcsold be és amikor fény éri a fotdszenzort, megszolal a
renddrsziréna. Ha eltakarod, a sziréna is elhallgat.

828. Hanggal vezérelt titokzatos zene: Kapcsold be és a hangszérébdl hallod a titokzatos zenét. Amikor a
zene elhallgat, fujj vagy tapsolj a mikrofonba és erre a zene ismét megszolal.

829. Kézzel vezérelt vildgkupa himnusza: Kapcsold be, mire a hangszérébdl hallod a vilagkupa himnuszat.
Amikor a zene elhallgat, érintsd meg az érzékel6t és a zene ismét elindul.
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